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E veja o resultado: Expert padrao MSX. 
Um super 8 bits, com 80K de RAM 
(64 para usuario e 16 para video) que 
revoluciona a informatica a comecar pelo 
multiprocessamento. E que alem do processador Z 80A, com 
"clock" de 3,58 MHz, o Expert possui dois outros processadores, 
de audio e de video, o que o torna extremamente veloz. Mas nao 
fica ai. Alem de permitir programas mais poderosos, os 32K 
de ROM do Expert o fazem extremamente facil e versatil 
de ser programado, sem necessidade de se usar a linguagem 
Assembler, na grande maioria dos casos. 

Nao e por outro motivo que o sistema MSX, apesar de 
muito recente, ja oferece uma gama de software surpreendente. 
Isto sem contar que seu Basic e virtualmente igual ao Basic do 
IBM/PC* e seus compativeis permiiindo facil conversao de 
programas entreeles. 

Ate no design o Expert se destaca. 
Alem da harmonia do conjunto, o projeto 
do Personal Computer Console C-l 
previu 2 slots na parte frontal para cartuchos 
e expansdes, saida RGB ( 1 6 cores), 



saida de video monocromatico e na parte posterior, saida direta 
para impressora, saida de audio e alto falante embutido com 
controle de volume. teclado ergonomico, separado, possui 89 
teclas com 256 simbolos graficos, dispostas e operaveis como nas 
maquinas de escrever convencionais, inclusive com acentuacao 
em portugues e "q", teclas para 10 funcoes programaveis, bloco 
numerico e controle total do cursor. 

Tanta versatilidade tinha que ser acompanhada na 
facilidade de acoplamento a perifericos. Uma grande gama de 
perifericos convencionais que podem ser ligados nos slots frontais, 
tambem servem para introduzir programas instantaneamente, via 
cartucho. 

Ai esta um pouco do Expert. Um microcomputador 
fechado mas de arquitetura aberta, onde seas conectores 
de expansao permitem total acesso a estrutura 
do sistema admitindo ate 8 slots virtuais (por 

exemplo 8 x 64 K de RAM), Expert Gradiente. 
seu proximo microcomputador. 



' Maica regislrada da IBM. 
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Perifericos disponiveis : Monochrome Monitor de alia resolut;ao, ale 1 70 colunas • Telecom Module fiara Videolexlo e Cirarulao 

• Data-Carder cassette especialmente projelado para infomuilica •Joystcks digitais, 2 botoes de dispams • TV Adaptor PAL-Mpuro para TV com 
saida para Meo-cassete 

Em 1986estardodisponiveisentreoutros: Color Monitor (RGB)' Disk-Driter (MSX DOS, compativet com MSDOSeCPIMtiO) 

• Imirressora grdfica (80 colunas) • Pxpansor de sistema • Cartucho de 80 colunas. • Cartucho de 64K byte de RAM. 
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EDITORIAL 

12 

8 - O desenvolvimento do padrdo MSX. As principal 
diferencas enconiradas no hardware dos microcomputadores MSX. em relagSo aos 
outros aparetbos existentes no mercado brasileiro. A aratiacdo. alrares de testes. 
das caracteristicas tecnicas e vetocidade de processamento. 

30 

Too importantes quanto os softwares, os perifericos despertam 

a atencdo dos fabricates dos MSX brasi/eiros. que jd esldo preparando o 
langamento desses acessorios. para essa nova Uriha de micros introduzida no Pais. 

40 

K - lima grande quant idade de software e 
rnuitos aplicativos esldo sendo colocados no mercado. As opcoes sdo rariadas e 
incluem planilhas, processadores, gerenciadores e muitos jogos. Qsprinctpais 
programas e sens precox. 

34 

- OS dots microcomputadores do mercado national e as 
principals diferencas enlre os equipametilos. 

42 

- i'ara as areas de lazer. profissional e educacionai jd se 
encontram disponiveis alguns programas. Neste niimero analisamos Pngenbaria 
Econdmica. Controle Bancdrio e Miuibanco de dados. 

44 

S - Prepara-se para liver muitas emocoes com Hyper Sports I. I'atrulba 
Lunar. Super Cobra. Cialdxia. Simu/ador de 1 "&0 e Mr, Chin. 

18 

- Alguns programas interessaules VOO absorrer sua atencdo coma o 
Programa Educative, o Sistema (jrdfico III. I'erigo Espacial e roce aiuda pode 
Aprender a Desenbar Grdficos. 

27 

lASIG - Neste segundo modulo do curso race vai aprender a aplicar 
rdrios comandos e a explorar as possibilidades do Basic MSX. 
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- As ultimas noticias nacionais e iuternacionais. 
4 MSX Micro 



Perifericos 





i »*— y.^ I Expert foiprojctado 
para serum micro- 
ti imputador c< impleto, lanto em funcoes c< TOO em recursos. 
Para isso, a Gradiente projetou especialmeme para ele, 
varies perifericos que acompanham seu de- 
sempenho e velocidade, dentro do mesmo 
design avancado e sofisticado. 

MM-12 -MONOCHROME MONITOR DE12" 

Com alia resolu?ao, 

com ate HO colunas 
( 30 MHz ), entrada para video 
composto, RGB digital, 
controles do tipo linear, 
recursos com video normal/ 
invertido e video normal/ 
reduzido. 





TM- 1 - TELECOM MODULE 

I'ara Videotexto e Cirandao. Mediante a insercao 
de urn canucho programs, no TM-1 , ( > expert se transforma 
imediatamente numterm inal de Videotexto e Cirandao. 
E formadode Modem de 1200/75 
Bauds e interface serial, com 
discador telefonico, conector de en- 
trada e saida padrao RS-232 C, 
programavel de 50 a 1 9.200 Bauds. 



XPERT 




JS-l -JOYSTICK 

Por sistema digital, com dois 
fe^ disparos e fixa<;ao por ventosa. 

Sua empunhadura e ergonometrici. 

BR-1 -DATA-COBBER 

Gravadore reprodutor cassette, 
especialmente projetado para uso com 
microcomputadores, que torna a operacao 
com i 1 Expert extremamente confiavel. 
Os comandos especiais de operacao e husca de dados 
facilitam a utilizacao. OData-Corderaceitavekxidade 
de ate 2.400 Bauds e ainda esta equipado com 
contador de voltas digital. 



TA-1- TV ADAPTOR 

C(xJificador PAL-M, modulador 
de RE e chaveador automatic*) de antena 
e saida de video. 



Esses sao os perifericos que estarao a disposicao em novembro. 
Afinal, para trabalhar junto com o Expert, os perifericos tambem 
tern que seguiro padrao. Perifericos Experts. 
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Em 1986 estarao disponii-eis, eritre oulros: Color Monitor (RGB) • Disk-Driver (MSXDOS, compatuvl com MS DOS e C/' .17 80) 
• Impressora gnifica (80 colunas) • Expansor de sistema • Cartucbo de 80 colunas. Cartucho de 64K Byte de RAM. 
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O padrao MSX esta causando verdadciro frisson no mercado 
domestico dc informatics. Aprcsentados ao publico durante a 
V Feira Internacional de Informatics realizada em Sao Paulo, no 
mes de setembro, as maquinas da Gradiente c da Sharp foram as 
atracocs mais disputadas pelos milhares de visitantes ao evento. 
Quem conseguiu chegar perto do HotBit e Expert pode 
perccber a importancia que a griffe MSX tera no cenario 
mundial em pouco tempo. Da America Utina a Uniao Sovietica 
o padrao MSX comcca a despontar como uma solucao avancada 
e economica para aplicacoes pessoais. O proximo passo dos 
japoncses, responsavcis pelo rapido desenvolvimento do 
sistema, sera atacar o mercado americano. Como em tudo o que 
fazem os orientais esperam apenas o momento ideal para chegar 
com seus equipamentos nos EUA. 

O mercado brasileiro esta recebendo o padrao MSX com seus 
vicios tradicionais. Para comecar os micros da Gradiente c Sharp 
atrasaram. Chcgaram as lojas pouco antes do natal, prejudicando 
a performance geral de vendas. A promessa dc precos menores 
que os cobrados para a linha Apple tambem ficou dificil de ser 
cumprida. Aftnal, os investimentos para a construcao da linha de 
montagem dos equipamentos sao vultosos dcmais para serem 
amortizados a longo prazo. A reducao no prcco real dos micros 
MSX vira com o tempo e com a entrada de novos (abricantes no 
scgmento. O outro desvio deve ser analisado mais 
profundamente. A padronizacao total exigida pelo sistema MSX. 
Nojapao e Europa os fabricantes seguem o padrao a risca, mas 
no Brasil nao se pode dizer, por enquanto, que o Expert e o 
HotBit sao totalmente compativeis entre si. Varios programas 
testados por MSX Micro apresentaram pequcnas falhas — 
principalmentc com relacao aos caracteres da lingua portuguesa 
— quando transportados de uma maquina para outra. 

MSX Micro cspera que, passadas as festas de fim dc ano, 
Gradiente e Sharp chegucm a um acordo na compatibilizacao 
total do Expert e do HotBit, sob pcna de sacrificar totalmente a 
performance do padrao MSX em territorio nacional. Estaremos 
atentos a cssas discussoes. Maiores dctalhes em nosso proximo 
numero. Ate la. 
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Voce ja imaginou que facilidadee programar um 
microcomputador super 8 bits, com "clock" de 3,58 MHz? 
Que alem de um processadorZ 80A usasimultaneamente 
mais 2 processadores, um para audio, outro para video? 

Imagine a velocidade! 

I'm micro que tern 80K de RAM (64 para o usuario 
e 16 para video). Com j}2K de ROM e o Basic virrualmenre 
igual ao Basic do IBM/PC*, permitindo fad I conversao 
de programas. E, para completar, 32 niveis de pror'undidade 
de tela e Sprite, 16 cores, 256 simbolos giificos, acentuacao 
em portugues, total controle do cursor. Operando tanto com 
perifericos convencionais e que voce pode ^^_ 
pr< igramar em cartuchi is e cassettes, ci >mi i ^"H'S^ [ 



tambem com disquetes de 3 1/2", 5 1/4" e ate 8". 

Imagine a facilidade! E o que e me- 
lhor, este microcomputador e Gradiente. 
Expert padrao MSX. I'm sistema que apesar de muito recente 
ja possui um numero surpreendente de software em todo o 
mundo. No Brasil sera igual. Afinal, o Expert pode ser 
programado sem que se utilize a linguagem Assembler na 
maioria dos casos. -\inda por cima, a Gradiente esta convocando 
as Softhouses e os programadores independentes para que 
entrem em contato. telefone e 801-06 1 6, com David, e o futuro 
e nosso. Expert, a reinvengao do microcomputador. 



^ER"! 
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ATUALIZE-SE! 



Quern e atual 

se atual iza 

toda hora, 

todo dia, 

todo mes. 

Assine 

Micro & Video 

e receba em 

casa todas as 

"novas" do 

mundo da 

informatica. 
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Brasil Exterior 

6meses Cr$ 72.000 US$30, 

12meses Cr$ 144.000 US$50, 

24 meses Cr$ 280.000 US$ 90, 

Esiou er.viando um cheque nominal de n? 

do banco 

no valor ae 




Bains _ 
Cidade - 
Edado _ 
Telelone . 



.CEP 
.Micro 
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Envie este cupom para: 

Fonte Editorial e de Comunicacao Ltda. 

Av. Passos, 101 - 11? andar • CEP 20051 - Rio de 

Janeiro - HI - Tel.: (021) 253-7730 
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OUTROS ASSUNTOS 

Primeiro quero parabcniza-los 
pela qualidade da rcvista, tanto 
cm termos de assuntos, quan- 
to pela qualidade do material, 
Ainda faltam alguns detalhes c 
muitos assuntos. 

Desde que vi o compiitador 
na V Feira International dc In- 
formatica fiquei maravilhado. 
Nao tern sido comum a vinda 
dc tecnologias tao avancadas 
para o nosso Pais. Na minha 
opiniao o que havia de mais 
avancado em termos de micros 
no Brasil, cram os Apples. Mas 
quando vi urn Exixti operan- 
do com discos a laser, num jo- 
go perfcito que parecia um de- 
senho, minha decisao sobre 
qual seria o meu micro foi 
imediaia. 

Gosiaria enriio, saber se e 
possfvel ligar uma camera de 
videocassete da Sharp no Ex- 
pert para gravar imagens em 
disqueie. pois ja tinha ouvido 
falar dessa possibilklade cm ou- 
tros computadores, inclusive 
de categoria inferior a linha 
MSX. Quals as ligacoes neces- 
sarias? O MSX possui modem 
vocal ou mesmo modulador 
vocal? 

Por fim queria sugerir que 
nos proximos niimeros, a revis- 
ta trarasse de assuntos como in- 
tcligencia artificial e robotiea. 
Uenida da Silva 
Santo Andre - SP 

Denida, esse loi o primeiro nii- 
mcru cLi rcvista. Estamos tert- 
tando fa/.cr o mclhor para os 
ieitores dc MSX Micro, aos poli- 
ces abordarcmos todos os as- 
suntos refcrcntes a essa linha. 
Quanto a suas duvidas c o se- 
guinte, v<x~c podc ligar uma ca- 
mera Sharp no Expert da Gra- 
dicntc. Para gravar imagens em 
disqucte e necessario um soft- 
ware digital izador dc imagem. 



Use o plug dc imagens. 

Fxistem no exterior sintcti- 
xidores de vox e sistenvts com 
teclado que transformam o 
MSX cm um sintctixador. 

MSX CLUB 

Atraves dessa secao, gostaria de 
comunicar a criacao da MSX 
Informatica Ltda., umaempre- 
sa national espeeializada na li- 
nha MSX que tanto succsso tern 
fcito na Europa e Japao. 

Com o lancamento do Ex- 
pert da Gradiente e do Hotbit 
da Sharp, micros do padrao 
MSX. iremos atuar na comer- 
cializacao. suporte tecnico e 
software para os equipamentos 
clesta linha. E a partir de 1VM6 
ini funcionar o MSX Club, com 
a possibilidade de locacSo e 
emprestimo de cerca de 200 
programas. 
Victor Gryt/. 
Sao Paulo - SP 



CORRECAO 



O programa Scnha publicado 
ni > primeiro niimen > da rcvista 
saiu com um erro na linha 
1030. Onde se lc NEXT X, e 
NEXT I. 

CLUBE DE USUARIOS 

Sou um dos diretores d( ) Clube 
de Usuario de MSX Santista, e 
gostaria que di vulgasscm a exis- 
tencia desse clube. onde troca- 
mos e produzimos programas, 
mantemos um informativo 
mensal com novidade.s da area 
alem de mantermos contato 
com o MSX Users Group. Aos 
interessados, nosso endereco c: 
Clube do Usuario dc MSX San- 
tista, Ruajoao Pinho n? 62 - 
Boqueirao - Santos - Sao Paulo. 
-CEP 11055. 
Fabio Castello 
Santos - SP 
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INFORMflTICfl 

os segredos do software e hardware, agora ao seu alcance! 

PftOGRflM€ O S€U FUTURO, S€M SRIR D€ CflSO, COM OS CURSOS D€ INfORMRTICn Dfl OCCID€NTRL SCHOOLS 



PROGRAMACAO BASIC - Onde voce aprende a 
linguagem para a claboragao dos seus proprios programas, 
a nivel pessoal ou profissional! Software de base ensinado 
em licoes objetivas e praticas. 



2 — PROGRAMAQAO COBOL - A verdadeira lingua- 
gem profissional, largamentc utilizada no Comcrcio, 
Industria, institutes linanceiras e grande numero de 
outras atividades! 




3 — ANALISE DE SISTEMAS - Tod a a tecnica da uti- 
lizacao dos computadores na solucao e deteccao de 
problemas emprcsariais. Urn dos mais promissores 
campos da INFORMAtICA. 




GRATIS 



Solicite catalogo 
ilustrado sem 
compromisso ! 




4 — MICROPROCESSADORES - () hardware em scus 
aspectos Iccnicos e praticos. Projeto e manutencao de 
microcomputadores, ensinados desde a Eletronica Basiea, 
ate a Eletronica Digital, aplicadas aos mais avancadps 
sistemas de microprocessamenlo. 

OCCIDENTAL SCHOOLS 

cursos tecnicos especializados 

Al. Ribeiro da Silva, 700 CEP 01217 Sao Paulo SP 
Telefone: (Oil) 826-2700 



OCCIDENTAL SCHOOLS 

CAIXA POSTAL 30.663 

01051 SAO PAULO SP MSX 2 

Sim. desejo receber. gratuitamente. o catalogo ilustrado do curso de: 



LJ programagao BASIC 
LI programagao COBOL 



LJ analise de sistemas 
LJ microprocessadores 
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Enderego 



Bairro- 
CEP_ 



Cidade 



Estado - 



MSX NEWS 



Ingleses ansiosos 
com novos micros 



Inglaterra - Uma das empresas 
responsaveis pelo nascimento 
tin padrao MSX em codo o 
imiiido. a Spectravfdeo, esta" 
anunclando o segundo mem 
bio dt- sua tamilia, i> X'Press, 
prometldo para o segundt > se- 
mestre de 1985 mas que j;i tcve 
seu lancamento cransferido pa- 
ra [986, 

G )iik i se vc falsas pn >messas 
por parte dos tabrieantes nao 



piniam apenas por aqui, O no- 
vo micro da Spectravfdeo deve- 
ni ser vendidoporcerca de 400 
libras (CrS 5.613.6CM-)), c i'.i vein 
com urn drive de 3,5 polegadas 
embutido. A empresu tambern 
incluiu umasaida RS232Ceum 
cartac > pa ra v idei > de 80 colunas 
no equipamento, 

o objetivi > da Spectravfdeo, 
com o XTrcssc claro: atirigiros 
ci insumldi >rcs de maior poder 



As duas 
novidades do 
padrao MSX 
para o fim 
do ano sao: 
O X'Press e o 
HX-22, este 
da 'Ibshiba 




aquisidvoqueestaodesejando 

lima maquina qucalcnda com 
maior llcxibilidadc as suas nc- 
cessidades pessoals, e que nao 
.sc rcsuma principalmctUc aos 
computergames. 

Outra novidadc da nova >:i 
Era de a >rnputad< use MSX pr< > 
mciida para o mercado curo- 
peu c i > HX-22 da Ti ishiba espe- 
cialmente dedicadi > a< > proces- 
samento de texlos. 

Pacotes Graficos 
Chegam ao 
Mercado 

Inglaterra - 1 )< >is n< m is pace ites 
grai'icos, que utili/am todas as 
potencialidades dos micros 
MSX, prindpalmente i > recurs > 
Sprite, estao sendo comcrciali- 
zados no mercado europeu, 
"Sprite Editora", um programa 
lancado pela software house 
The Electric Studio c ideal pa- 
ra os ponadores da caneta oti- 
ca da Sanyo, mas lambem esta 
disponivel em versocs para 
Joysticks, O outro pacote grafi- 
ci i e comercializadi i pela Kuma. 
iradicional (abricante de soft- 
ware para o padrao MSX. Seu 
"Colour Fantasia" custa de/. li- 
bras (cento e quarenta mil, rre- 
zentos e quarenta e di >is cruzei- 
ros), e possibilita criar unv.i va- 
riacao de cores muito maior 
que as dezesscis cores padrao 
dos micros MSX. 



Livros 

importados para 
MSX 

Sao Paulo - A Livraria Polytcc 
nica, apn iveitandi > i > lancamei i 
n > tli is mien >s MSX in > mcrcadc ) 
nacional. colocoua venda qua- 
lm livros importados que tra- 
lam sobrco hardware e soil wa- 
re desta linha tie micros. Os li 
vrossaO: Computer Program in 
MSX Basic, How to Program 
your msx Computer, The MSX 
( !i unpuler Pre )gram 15c K >k e The 
MSX Book. 

A Livraria jii esta providen- 
ciando um novo pacote com 
mais alguns livros. Advanced 
Program with MSX Computer. 
How to Program your MSX. 
MSX Operating Systems . MSX 
( iames Book, MSX: A Guide to 
the People Computer e Com- 
puter Program in MSX Basic, in 
tcgram este novo pacote. 

A Polytcenica lica na rua 
L> imjose de Harros 152 - I !' an- 
dar. Sens telefbnes sao (Oil) 
255-7436 ou 257-9896. 

Outra livraria, a McGraw- 
Hill, tambem esta desenvi ilven- 
doprojetos, eem breve coloca- 
ra sens livros no mercado. 
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James Bond na 
Trilha do MSX 

Inglaterra A proclutora Do 
mark acaha de lancarem versao 
MSX um game baseado no ul- 
timo filme de James Bond, "A 
view to a kill", corn oquascoc- 
tagenario Roger Moor-, no pa- 
pel deagente007, Ogame, que 
ja estava disponivel para os mi- 
cros da linha Commodore e 
Spectrum, devechegar rapida- 
mente ao territorio brasileiro, 
atraves das maos da piraiaria 
que nao perdoa qualquer das 
(arnfllas de microcompucadores 
existentes por aqui. 

Sovieticos 
compram micros 
da Yamaha 

Japao — A Yamaha, uma das 
fabricantes de micros MSX 
em territorio japones, rece- 
Ixu um pedido de quatro mil 
maquinas feito pelo lnstituto 
Sovietico de Ciencia e Tccno- 
logia. contrato gira cm tor- 
ni ) de Cr$ 20 bilhoes. Os mi- 
cros scrao testados cm algu- 
mas cscolas sovicticas e. se 
aprovarem, poderao ser ado- 
lados como padrao no siste- 
ma educacional daquele pais. 
A decisao da I Initio Sovietica 
cm tcstar cquipamentos da li- 
nha MSX deixou fabricantes 
de outras lamilias dc micros, 
a >mt > Sinclair e Acorn, desa- 
pontados. Se os micros MSX 
aprovarem nas cscolas sovic- 
ticas outre )s fabricantes scrao 
convidados a entrar numa 
concorrencia para a aqulsicao 
dc micros. A escolha. se con- 
firmada, scrvira tambem pa- 
ra enfatizar a tendencia mun- 
dial do padrao MSX. 



Gradiente lanca 
programa de 
apoio as 
Software Houses 

Sao Paulo - Numa disputada 
rcuniat i que c< )nt< hi com a prc- 
senca de varies representantes 
das principals software houses 
brasileiras, realizada no quarrel 
general d:is Industrias Gradien- 
te, a empresa cx[x>s seus plant is 
de apoio ao dcscnvolvimcnto 
de programas para o Expert XP 
800. 

Segundo Eugenio Staub, 
chairman da c< impanhia, a Gra- 
diente espera vender 100 mil 
mien >s ate dezembro de I9H0 e 
viabilizar a comcrcializacao dc 
120 programas entre games e 
aplicati v< is. ( ) apt >i< i at >s produ- 
tores de software estara distri 
buido em ires niveis distintos: 
normal, aprovado e promovi 
do. 

A Gradiente pretende dar 
uma forca especial as solthou 
ses que se enquadrarem nas 
duas ultimas categorias. como 
1 1 ft irnecimenti i tie Impressos e 
embalagens a precos subsidia- 
dos. comerciali/acao dos pon- 
tes de venda Gradiente, e ate 
mesmo. participacao em pro- 
motes especiais. 

A iniciativa parece ter ilado 
hi ins Irutos. pois. no inicio dc 
dezembn i antes mesmi i do Ian 
camento do Expert, cerca dc 
mil software houses ja haviam 
se cadastrado junto a empresa. 
E esperar para ver. 



Micro da Epcom 
chega primeiro as 
lojas 



Sao Paulo - Como ja era espe- 
rado pelos analistas da area de 
informatica, os dois fabricantes 
nacionais de micros compati- 
veiseom a linha MSX, Gradien 
te e Epcom. nao conseguiram 
cumprir suas pr« imessas de en- 
irega de e<|uipamento as lojas. 
ni ) mes de < wttibn >. Os MSX f< >- 
ram exibidt is para um vasto pu- 
blico durante a V Eeira Interna 
cional de Informatica, mas, so 
chegaram ao men ado muito 
tempo depois. 

( ) Hot Hit apareceu nas viiri 
nes no dia 25 dc novembro. 
com precos variaiulo entre 
CKS 3,9eCRI 4,9 milhoes. Se- 
gundo oGmpo Sharp, a procu- 
ra superou as cxpei tativas. So- 
menie no primeiro dia. for.im 

Videodisco 
ligado Expert 
foi atracao no 
Anhembi 

Sao Kaulo Se voce foi a V Fei- 
ra International de Informatica, 
reali/ada de 23 a 29 de setem- 
bro, em Sao Paulo, e imprcssio 
nou-sccom um game parecido 
ci im um desenho animado. en- 
tenda melhor essa tecnologia. 
Trata-sede um game interativo . 
que alia ao computador as ima- 
gens de videodisco a laser No 
Japao, a responsavel pelo casa- 
mento foi a Pioneer que equi- 
pouseu MSX com umasaida es- 
pecial para o videodisco. <) re 
sultadoe exceptional, mas, ain- 
da est:i l( >nge de chegar ac i mer 
cado brasileiro. lalvez.em I9H" 7 . 



vendidas 350 maquinas. 

() Expert demorou um 
pouco mais para chegar as lo- 
jas Acontcce que a SEl (Secre- 
taria Especial de Informatica) 
impedlu a comerciali/acao do 
micro por algumas semanas, 
apoiada numa questao legal 
que envoi via subsidios no pre- 
co final do produto. Resolvido 
o impasse, sem qualquer tipo 
de prejui/( i para a empresa, fi li 
deionada uma grande campa 
nha puhlicitaria envolvendo 
jornais, revistase televisao. () 
mien i da Gradiente c< imccou a 
ser comerclalizado na primeira 
semana dc dezembro por 65 
< )rtn. ou seja. cerca de CrS 4,5 
milhoes. 

Joysticks Atari 
Adaptam-se ao 
Expert e HotBit 

Sao Paulo - lima boa dica para 
quern comprou sen MSX c j:i 
possuia um videogame compa- 
tivcl com a linha Atari: os co- 
nccu ires de j< ivstick de B ide is i is 
micros da linha MSX sac i seme 
lhantes aos do consoles de pa- 
dnio Atari. Os fabricantes do 
Expert e do I lotltit. cntreianto, 
estao colocando no mercado 
dois joysticks de compelicao 
pant os MSX. Os dois controla- 
dores possucm ventOSas de fi 
xacao que permitem uma 
maior precisao por parte do 
usuario no momento de execu- 
tar cada jogada. t )s joysticks de 
competicaoda Gradiente e E|> 
com conutm tambem, com du- 
plo boLio de tiro. 
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MSX PROVA 
QUEEBOM 
DE BRIGA 



A, 



.traves de testes 
avaliamos as principals 

diferencas entre os 
micros MSX e os outros 



O mercado brasileiro de in- 
formatica possui algumas 
parcicularidades que o dis- 
tinguem de todos os outros. 
Apesar da assimetria de po 
sicoes politicas entre o Bra- 
sil e os Estados Unidos, cxis 
te uma forte divergencia en- 
tre os dois pafses na area de 
informatica. A postura brasi- 
leira de garantir uma reserva 
de mercado para microcom- 
putadc >res de oito e dezesseis 
bits, fiiialmenie iransf'orma- 
da em lei no segundo se- 
mestre de 198 i, ja valeu ate 
uma tentativa de puxao de 
orelha do presidente ameri- 
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cano Ronald Reagan. Ten- 
tou, mas nao levou. Nem 
sempre o que e horn para os 
Estados Unidos e bom para 
o Brasil, bradou a maioria 
dos polfticos nacionais. 
aplaudidos de pc por todo o 
empresariado do setot 

Kvidcntemente a discus- 
sao sobre a lei de inlormati 
ca nao pode ser reduzida a 
questoes simpl6rias como 
os desejos pessoais de Rea- 
gan. A possibilidade de se 
criar tecnologia a pariir das 
tendencies mundiais e a fixa- 
cao de prazos para o termi- 
no da reserva de mercado 
sao dois exemplos dos ie 
mas complexos c]ue envol- 
vem a fabricacfio de micro- 
computadores poraqul. En 
quanto elas nao cliegam a 
um 6m, a indi'istria interna 
donal de inlbrm-.itica apoia- 



se nas tendencies intemacio- 
nais e acrescenta a criativida- 
de brasileira para fazer sens 
micros. 

Na verdade, esse princi- 
pio de se pre >jetar o fuluro a 
partir daquiloque esci fiizen- 
do sucesso hoje tambem 
inspirou i > presidente da AS- 
CII/Microsoft japonesa, Ka- 
zuliiro Kay Nish, no desen- 
volvimento do padrao MSX. 
Percebendc ) que o mercadi > 
mundial de microintbrmati- 
ca j;i csiava de tal forma so- 
brecarregado de padrocs 
distintos. perifeiicos nao 
COmpatl'veiS entre si e pro- 
gramas que acabavam aban- 
donados quando <i usuario 
mudava de maquina, Kay 
Nish idealizou um padrao 
mundial de microcompnta- 
dor que pudesse crescer 
COmo usuario e que estives- 
se apoiado na total compati 
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bilidade. O hardware seria 
um p< >ueo dlferente do con- 
vencional: uma CPU com 
t res microprocessadores, 
urn para o processamento 
gcral (o Z80 da Zilog. um 
chip rclativamcntc barato 
em rclacao aos dermis cm 
sua categoria) um para ga- 
rantir boa capaeidade grafi- 
ca e maior niimcro de cores 
(TMS 9929) e outro para 
processamento de sons. 



J\. Microsoft desenvolveu 

o sistema operational 

do MSX jd planejando 

sua completa 

compatibili2zicd£> 



A grande maratona 

Esses argument! >s iniciais 
conseguiram convencer cer- 
ca de uma dii/ia de labrican- 
tcs japonescs, que estavam 
se preparandi > para se lancar 
ac > mercad< >. de que < > proje- 
to tinha fururo. Depois dis- 
so, Kay Nish precisou apenas 
abastecer o equipamento 
com o que de mclhor exis- 
tia no presentc, apostando 
no fururo. A escolha do disk 
drive para a linha MSX, por 
exemplo, revela essa prco- 
cupacai I. 

Atualmente o drive de 3 1 12 
polegadas utilizado pelo 
MSX ja conquistou grande 
pane dos fabricantcs inter- 
nacionais. Em outubro, a 
propria Apple anunciou um 
minidrive para a linha Apple 
ll. numa clara demonstracao 
de que o Apple Ira* se comu- 
nicar com o Macintosh em 
menos tempo do que se 
pensava. A propria Interna- 
tional Business Machines, a 
gigante IBM, comprou algu- 
mas centenas de milhares de 
acionadores de disco de 3 
1/2 polegadas para sens la- 
boratorios de pesquisa. Aqui 
no Brasil os micros da linha 
MSX deverao comccar a 
operar com drives maiorcs 
de 5 1/4 polegadas, enquan- 
to nao Scam promos os dri- 
ves de 3 1/2. 

A sabedoria dos orientals 
mostrou-sc igualmentc prd- 
diga com rclacao ao softwa- 



re do MSX. A Microsoft, re- 
ponsavel pcla criacao da lin- 
guagem Basic e do sistema 
operational do IBM-PC, o 
MS-DOS, desenvolveu o sis- 
tema operational do padrao 
MSX com olhos na compa- 
tibilizacao. Nao e a toa que 
os micros MSX ja estad sen- 
do chamados dc mini-Pcs. 
F( )i c< >m ( ) intuito de esta- 
belecer as principals diferen- 
cas entre os micros nacio- 
nais, o Expert da Gradien- 
te col [OtBit da Kpcom que 
a equipe lecnica da Fonte 
Editi >rial isolou-se no centra 
de processamento de dados 
da editora nas duas ultimas 
semanas do mes de novem- 
bro. Durante quinze dias, co- 
locamos frcntc a frente os 
MSX nationals, contra mi- 
cros das linhas Apple, TRS 
80, TRS Color, MC 1000, 
IBM PC, TK. 2000 c TK 90 
numa ardua maratona de ca- 
racteristicas tecnicas c velo- 
cidade de processamento. 
Os resultados esiao nas p;igi- 
nas seguintes. 

Escolha dificil 

A escolha dc um microcom- 
putador podc, muitas vezes, 
scr comparada a tentativa 
de se atingir um oasis que 
nao passa de miragem. Isso 
acontece porque o usuario 
nao leva em conta a rclacao 
preco/desempenho ao ava- 
liarcada maquina, Na verda- 
dc, eslxi dupla dctcrmina, ou 



deveria delerminar, a maio- 
ria das eompras. Entre os de- 
mais fan >rcs que podem in- 
Quenciar a com|5ra do micro 
x ou y cstao a quaniidadc de 
software disponivel, o prazo 
de garantia, os caracteres da 
lingua porlugucsa, etc. Por 
isso, o benchmark clabora- 
do pcla equipe de MSX Mi- 
cro com as principals lami- 
lias de micros do mercado 
brasileiro foi dividido em 
duas ctapas. 

Numa primeira lase, MSX 
Micro comparou 23 itens, 
referentes as caracteristicas 
basicas dc cada equipamen- 
to. A tabela 1 mosira o de- 
sempenho de cada um dos 
micros mais vendidos no 
Pais, com rclacao ao I lotBit 
e Expert. F. intcressantc no- 
tar que, com raras cxcec/>es, 
as caracteristicas basicas dos 
micros da Epcom e Gra- 
dients sao muito semelhan- 
tcs, realirmaiido a unidadc 
do padrao MSX. Alem das 
difcrencas mais serias com 
relacao is conexoes e posi 
Cdes no teclado (veja mate- 
ria a respeito nesta edicao) 
ocorreram alteracocs nos 
ilens: alto falantc, bloco nu- 
merico, lavoravcLs ao XP800 
da Gradiente. O HotBil tern 
a seu favor uma maior facili- 
dade de transporte, um fiitor 
importante para uma catego- 
ria lie micros voltaila paraes- 



tudantcs e protissionais lil>e- 
rais. As variacf)es tambem fo- 
ram pec]uenas durante a to- 
mada dc tempos das fun- 
cocs Basic (veja na tabela 2). 
O Expert levou uma pequc- 
na vantagem cm todas as 
funcoes. 

Durante o teste rcali/ado 
em nosso CPD os micros 
mais antigos do mercado fi- 
caram alguns pontosabaixo 
dos MSX na velocidade de 
processamento, por causa 
da faixa performance dos 
pr< K-essaik >rcs 68( )9E e <>5< )2 
em relacao ao Z80. Os MSX 
possucm, tambem, a maior 
memoria ROM do mercado, 
perdendo apenas para PC 
2001, da Microtec um IBM 
compati'vel destinado ao 
mercado cmpresarial. Spri- 
tes e memoria RAM de vi- 
deos sao outro ponio forte 
do Expert c HotBit. O linico 
computailor que chega a 
amcacar os MSX no item 
"RAM dc video" e o MC 
1000 da CCE, um projeto 
dcrivado da linha MSX que 
tunlx'm apresenta outras se- 
melhancas com o HotBit e 
Expert, como a utillzacao de 
tres microprocessadores e 
rccursos sonoros mais sofls- 
ticados, perdendo em itens 
como memoria RAM inicial, 
caracteres de lingua portu- 
guesa, cores, possibilidade 
ile utilizacao dc cartuchos 
de memoria Eprom c tecla- 
do. 

Analfabetos 

Alias, os micros brasileiros 
n20 se lem mostrado bons 
apredadores da lingua patria 
a julgar pelos resultados ob- 

tidos no teste dc MSX Micro. 
Alem do Expert c do HotBil 
apenas o TK 90X vein equi- 
pado lie tabricacom teclaili > 
em portugues. A obteneao 
de accntos c ccdilha no PC 
2001 foi possivel airavcs das 
teclas de funcao. Entre os 
micros testados apenas o Ex- 
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A revolin ionaria tecnologia da informatica ja pode ser utilizacla por todas as 
pessoas. I lOTBIT e o primeiro computador feito sob medida para todas 
I— IM Al h4CMTC as necessidades. Ele tern. programas para administraros 
I II^i/\I_1VIlI^1 I E seus negocios, controlar tudo na sua casa e levar prazer 

O MICRO QUE FUNCIONA pSsSS^ 

DO A Tnnn KM INOO capacidadede©<pansaogarantlda, 

■ l\r\ I >_/-L/\-/ I Vl^/l ^IL/vA programas e sistemas operacionais cm disco, 
impressora, modem e outros perifericos fazcm o I tOTBIT crescer e acompanhar 
a sua evolucao. Dentro ou fora de casa, voce vai dcscobrir que cxistc cnfim 
urn micro para lodos. E para sempre. 

lOTBIT NA SUA EMPRESA HOTBITecompativel com a tecnologia 
que ajuda a controlar negocios no mundo inteiro: MSX. 
Ajudando na contabilidade, programacao de vendas, estoque, relatonos e 
projetos, redacao e copias de cartas, so para dar alguns exemplos. HOTBIT da 
mais resultados com menos operacoes, gracas as exclusivas teclas Hoi Tocks, 
de funcoes programaveis. E o teclado e igualzinho ao da maquina de escrever: 
fala bom portugues, com todos os acentos. 

lOTBIT NA SUA CASA HOTBIT ajuda sua mulher a controlar a despensa, 
o cardapio do mes, a lista do supermercado, as contas a pagar, os juros 
da poupanca, a agenda diaria. Ou entaoda dicas sobre biorritmo, regime, 
receilas iavoritas. Tudo isso em imagens bem nftidas, no video de sua TV, 
em 1 6 cores incriveis. Incrivel lambem e a extensa rede de apoio tecnico a sua 
disposicao. Onde HOTBIT estiver, ele estara sempre bem acompanhado. 

HOTBIT NA VIDA DE SEUS FILHOS 

Nos estudos ou no lazer, HOTBIT tamliem esta pronto para 
entrar na vida de seus filhos. Tornando tudo mais facil, 
emocionante e gostoso. 

Eles vao aprender desde a propria linguagem do micro, 
ate ciencias, matematica, ffsica, qui'mica e muito mais. 
Vao criar graticos e desenhos. Vao sentir tambem 
toda a emocao dos jogos. E so acoplar Joysticks. 

Passe num revendedor HOTBIT e leve o seu 

para o escritorio. Ou para casa. Ele lunciona 

pra tudo. E pra todos. 
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pen, o PC 2()()J coTRSSo 
possufam tcclado numerico 
destacado, um recuiso fun- 
damental para se programar 
em linguagem de maquina. 
Os MSX tambcm levam al- 
guma vantagem pela exis- 
tfincia de tedas de movi- 
mentacao de cursor e co- 
mandos de edicao de linhas. 
A segunda parte da bate- 
ria de testes ( >nde o He >tBit e 
Expert enfrentaram os 
principals microcomputa- 
dores fabricados em tcrrito- 
rio nacional foi um pouco 
maiscomplcxa: a tomada de 
tempi ) em c< imandos do Ba- 
sic. N< irmalmente esta prova 
serve para indicar quais os 
pontos fortes e quais OS des- 
lizes de- cada maquina. A 
menos cine a diferenca nos 
tempos seja muito grande 
rtenhum micro corre risco 
de (er sua performance genii 

TEMPOS DO BASIC 



diminnfda nesta prova. Para 
realizar o benchmark com- 
parativo de resultados, a 
equipe tecnica de MSX Mi- 
cro claborou dez programas, 
com o objetivo de medir a 
velocidade de acesso a su- 
b-retinas, funcocs inteiro, if 1 
then, multiplicacao, divisao, 
subir.ic.ao. etc. Os resultados 
l"x )dem ser obscrvados na fci- 
beia 2. 

Mais uma vez o desempc 
nho do Expert e do HolBil 
foi aproximado. Todas as di- 
ferencas giraram em torno 
de decimos de segundo, ou 
seja, nao existe diferenca de 
uma maquina para a outra 
com relacao a velocidade de 
acesso as principals funcocs 
d< ) Basic. Por isso, os resulta- 
dos dos dois micros foram 
considcrados de maneira 
linica durante a fase de alri 
buicao de notas, que consis- 
liu em anotar quais OS cinco 



tempos mais rapidos em ca- 
da funcao, Posteriormente 
foram atribufdas notas dc 1 
a 5, que depois dc somadas 
indicaram o seguinte placar 
geral: PC 200i (46 pontos), 
AP II (41 Pontos), MSX (27), 
MC 1000 (14), TK 2000 II (9), 
CP 400 II (5), TK 90X (4) e 
CP 500 (1). 

Conclusao Final 

Apesar de recem 
lancados no mercado brasi- 
leiro. o Expert da Cradiente 
e o llotBil do grupo Sharp 
aprescntam um handcap fa 
vonivel em relacao aos seus 
concorrentes diretos. 
Nesta faixa nao podem ser 
inclui'dos os compaliveis 
com IBM PC. como o PC 
2( )0I . O mien ) custa cerca ele- 
cts 60 milhoes e esta volia- 
do para o mercado profes- 
sional. A linha Apple, que 



tambem moslrou um bom 
desempenho durante a ma- 
ratona de testes aprcsenta 
uma des vantage m muito 
grande em relacao ao pa- 
drao MSX: a limicacaode sis- 
icma dc carregamenK > de in- 
formacocs. Os Apples so ro- 
dam programas at raves de 
um disk drive de 5 1 /4 pole- 
gadas, que cusia cerca de 50 
Ortn. Assim, o preeo final 
do equipamento acaba sal 
tando para ciuase o dobro 
do precp da linha MSX. 

As batalhas decisivas pa- 
ra definicao do melhor mi- 
cro domcstico/pessoal do 
mercado brasileiro vao aca- 
bar deslocando-se para a 
area de software. E desde 
ja o padrao MSX apresenta- 
se nuiiia boa posicao. Em 
1986, com a chegada dos 
drives, os micros MSX pode- 
rao rodar programas CP/M, 
para deh'rio geral da nacao. 



CM 

< 

LU 
CD 
< 



(5000 vezes) 


IIOTBIT 


EXPERT 


MC- 10(10 


CP- (00 II 


CP-500 


UNITRON 


vc 2001 


TK 2000 II 


TK 90 X 


Rem Nulo 


10.24 


10.22 


11.47 


1 1 .05 


13-07 


6.35 


7.24 


1 1 .23 


2 1 .99 


Comenteirios 


24.72 


24.62 


76.68 


66.31 


59.18 


19.49 


19.17 


72.74 


•I-I.30 


Gosub 


2 1 .92 


21.79 


129.74 


163.01 


196,90 


1 16.34 


17.40 


135.52 


49.80 


Adicao 


24.56 


24.50 


26.84 


28.18 


37.80 


17.56 


20.53 


27.35 


44.<>6 


Right! 


24,59 


24.54 


32.53 


38.83 


40. 1 5 


24.55 


21.13 


34.51 


56.00 


Multiplicacao 


43.86 


43.79 


31.97 


42.05 


45.75 


27.32 


26.53 


38.92 


50.14 


Funcao inteiro 


20.53 


20.47 


26.86 


31-57 


36.28 


18.99 


19.97 


28.87 


44.24 


Divisao 


78.47 


78.36 


38.97 


44.69 


56.86 


28.98 


32.42 


38.92 


52,73 


CHR$ 


20.40 


20.35 


31.67 


32.51 


35.85 


24.16 


16.71 


34.09 


52.97 


If-Then 


23.84 


23.81 


28.38 


33-35 


36.45 


21.01 


19.00 


31.01 


53.75 


( His: 'I'odos os lempos fin segundos. 



16 MSX Micro 



CARACTERISTICAS TECNICAS 



LU 
CD 

<r 


MICRO 


HOTBIT 


EXPERT 


MC 1000 


CP-400-II 


CP-500 


AP1I 


PC 2001 


TK2000 II 


TK 90 X 


h- 


FABRICANTE 


EPCOM 


GRADI- 
ENTE 


CCE 


CP 


CP 


UNITRON 


MICRO- 
TEC 


MICRO- 
DIGITAL 


MICRO- 
DIGITAL 




CPU 


Z80 


Z80 


Z80 


6809E 


Z80 


6502 


8088 


6502 


Z80 




Clock (MHz) 


3.57 


3.58 


3.58 


1.6 


2.0 


1.0 


4.77 


1.0 


3.58 




RAM 


64K 


64K 


22K 


64K 


48K 


48K 


256K 


I28K 


i8K 




RAM de video 


16K 


16K 


16K 


— 


— 


— 


— 


— 


— 




ROM 


32K 


32 K 


16K 


16K 


16K 


12K 


48K 


16K 


I6K 




Process, de som 


Sim 


Sim 


Sim 


Nao 


Nao 


Nao 


Nao 


Nao 


Nao 




Alto fal. interno 


Nao 


Sim 


Sim 


Nao 


Sim 


Sim 


Sim 


Sim 


Nao 




Vozes 


3 + 1 


3 + 1 


3 + 1 


1 


1 


I 


1 


1 


1 




Saida RGB 


Nao 


Sim 


Nao 


Nao 


Nao 


Nao 


Sim 


Nao 


Nao 




Cores 


16 


16 


9 


9 


— 


16 


16 


16 


8 




Sprites 


32 


32 


Nao 


Nao 


Nao 


Nao 


Nao 


Nao 


Nao 




Definicoes (pontos) 


256x192 


256x192 


256x192 


256x192 


128x48 


280x192 


320x200 


280x192 


256x192 




Texto col x lin 


40x24 


40x24 


32x16 


32x16 


64x26 


40x24 


80x25 


40x24 


52x2-i 




Teclado profissional 


Sim 


Sim 


Nao 


Sim 


Sim 


Sim 


Sim 


Sim 


Nao 




Portugues 


Sim 


Sim 


Nao 


Nao 


Nao 


Nao 


Sim 


Nao 


Sim 




Teclas 


73 


89 


50 


55 


73 


64 


83 


54 


40 




Cursor independente 


Sim 


Sim 


Nao 


Nao 


Sim 


Nao 


Sim 


Sim 


Nao 




Bloco numerico 


Nao 


Sim 


Nao 


Nao 


Sim 


Nao 


Sim 


Nao 


Nao 




Aceita CP/M 


Sim* 


Sim* 


Sim* 


Nao 


Sim 


Sim 


Sim 


Nao 


Nao 




Aceita cartucho 


Sim 


Sim 


Nao 


Sim 


Nao 


Nat) 


Nao 


Nao 


N:lo 




Aceita fita 


Sim 


Sim 


Sim 


Sim 


Sim 


Nao 


Sim 


Sim 


Sim 




Transported 


Sim 


Nao 


Sim 


Sim 


NaO 


Sim 


Nao 


Sim 


Sim 




" Disponfvel cm 1986, segundo o febricante 
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PRO^RAMAS 



PERIGO ESPACIAL 



Frederico de Moraes 

Vagarosamente a nave se move no 
espaco em direcao a estacao. Esta deve- 
ria ser mais uma suave viagem com pi- 
loto automStico. Mas tudo mudou de- 
pois da chegada dos terriveis Viloes do 
Espaco. Agora, o Sistema Solar esta 
cheio de destrocos mecinicos, imensos 
pedacos de ferro-velho encontram-se 
sem direcao e sao levados pela tracao 
dos astros. 

Porem, vocS tern uma missao: acci- 
tar o perigo que lhe cerca, guiar a nave 
com seguranca atraves do espaco e leva- 
la ate o centro da plafotorma, na esta- 
cao espacial. E precLso ter muito cuida- 



do porque sua aproximacao nao dcvc 
ser muito rapida, e voce tern a vanta- 
gem de poder contar com instrumen- 
tos que vao ajuda-lo a atingir seu obje- 
tivo. 

No visor pode-se controlar sua ve- 
locidade e saber se ela esta acima do 
normal ou se esta OK. Por isso nao es- 
queca de se guiar pelo visor! 

Como o controle total da nave e seu, 
e ela esta equipada com ponteiros que 
guiam para os lados direito e esquerdo, 
para baixo e para cima, para usa-los, 



basta pressionar apropriadamente o te- 
clado. 

Mas, lcmbre-se, apertando o pontei- 
ro da csquerda, a nave ira para a direita 
e, teclando o pontciro para baixo, ela 
subira e vice-versa. 

Outra opcao e usar joystick, ideal pa- 
ra os que preferirem equipar melhor 
sua nave. Nao esqueca porem, dc um 
dctalhe importante: na tela ha uma bar- 
ra horizontal vermelha que indica sua 
quantidade de combusu'vel. Assim que 
acabar, automaticamente voce perde o 
jogo. Boa aterrissagem. 



10 REM tmmimmHM* 

20 REM * PERI60 ESPACIAL • 
30 REH t HSX » 
40 REH i • 

50 REH *mt*m*Htft*m 

60 REH 

70 REH 

80 OPEN "GRP:* AS tl 

90 ON STOP B0 SUB 1690 

100 STOP ON 

110 ON SPRITE 60SUB 690 

120 SPRITE ON 

130 SCR=0 

140 S0SUB 1600 

ISO COLOR 15,1,1 

160 SCREEN 2,2 

170 60SUB 800 

180 eOSUB 1290 

190 GO BUB 1380 

200 60SUB 1450 

210 REH INICI0 

220 V=2 

230 H=0 

240 X=125 

250 Y«0 



260 F=140 

270 FOR 1=1 TO 4 

280 X(I)=INT(200*RND(1 

290 HS(I)=INT(RND(1)*8- 

I)"0 THEN 290 

300 NEXT 

310 REH LOOP PRINCIPAL 

320 IF STICK(Q)=3 THEN 

520 
330 IF STICK(fl)=7 THEN 

520 
340 IF STICK(Q)=5 THEN 

520 

350 X=X+H 
360 V=V-1 
370 Y*Y-V 

380 IF Y<=-20 OR Y)190 
390 IF X<=-10 OR X>250 
400 LINE 1214,162)- (250 
410 DRAW , BH216,182 > 
420 IF V<-4 THEN PRINT 
LSE PRINT #1,"0K" 
430 PUT SPRITE 0,(X,Y), 
440 FOR 1=1 TO 4 
450 X(I)=X(I)+HS(I) 



460IF XdKlO OR X(I)>240 THEN HS 

(I)=-HSII1 
+20) 470 PUT SPRITE I, (X(I), 1*35), 7,4 
4)*2:IFHS( 48QNEXT 

490 IF XM85 AND X<197 AND Y>139 A 

ND Y<144 THEN 580 

500 SOTO 320 
H=H-l:S0SUB 510 REH R0TINA C0HBUSTIVEL 

520 F=F-1 
H=H+l:60SUB 530 XF=24+INT(F/2)«2 

540 DRAM "C7BH=XFi ,18009' 
V=V+3:B0SUB 550 IF F<=0 THEN 690 

560 RETURN 

570 REH ATERRISA6EH 

580 COLOR 15 

590 SCR=SCR+F*10 
THEN V=-V 600 DRAW 'BH70,70" 
THEN H=-H 610 PRINT 11,'OTIHO P0US0!" 
,190), 7, BF 620 DRAM "BM30.80" 

630 PRINTtl, 'PRESS. ESPACO P/ C0NT 
il.'ALTA" E INUAR" 

640 DRAM"BH55,90" 
10,0 650 PRINTtl, "SEUS P0NT0S ";SCR 

660 IF STRIG(O) THEN 180 

670 GOTO 660 
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680 REM EXPL0SA0 

690 FOR 1=1 TO 10 

700 CIRCLE (X+8,Y+8),RND(1)»20.RND 

(l)»15,,,.5+RND(l)tl5 

710 NEXT I 

720 COLOR 15 

730 DRAW "BM50.100" 

740 PRINTtl, "PRESS. CTRL STOP E F5 

■ 

750 DRAWBM50, 110" 

760 PRINTtl, "PARA J06AR NOVAMENTE" 

770 IF STRIG(O) THEN RUN 

780 GOTO 770 

790 REM NAVE 

800 FOR 1=1 TO 16 

810 READ At 

820 Bt=Bt+CHRt(VAL("«<B"+LEFTtlAt,8 

))) 

830 Ct=Ct+CHRt (VAL ( "lB"+RIGHTt (At, 

8))) 

840 NEXT I 

850 SPRITEt(0)=Bt+Ct 

860 REN UFO ALIEN! SENA 

870 FOR 1=1 TO 16 

880 READ At 

890 Dt=Dt+CHRt(VAL("&B"+LEFTt(At,8 

))) 

900 Et=Et+CHRt < VAL ( "&B"+RI6HTt ( At, 

8)1) 

910 NEXT I 

920 SPRITEt(4)=Dt+Et 

930 RETURN 

940 DATA 1000001001000001 

950 DATA 0100011111100010 

960 DATA 0010101111010100 

970 DATA 0001101001011000 

980 DATA 0010101001010100 

990 DATA 0110101001010110 

1000 DATA 1111101001011111 

1010 DATA 0110101111010110 

1020 DATA 0010101001010100 

1030 DATA 0001101001011000 

1040 DATA 0000101111010000 

1050 DATA 0000111111110000 

1060 DATA 0000111001110000 

1070 DATA 0001100000011000 

1080 DATA 0011000000001100 

1090 DATA 0111000000001110 

1100 REM 

1110 DATA 1111100000000001 

1120 DATA 0011111000000001 

1130 DATA 0000111100000011 

1140 DATA 0000011110000011 

1150 DATA 0000001111000111 

1160 DATA 0000011111101110 

1170 DATA 00001100011111C 

1180 DATA 0001110001111100 



1190 DATA 0011110001111000 
1200 DATA 0011111111110000 
1210 DATA 0111011111000000 
1220 DATA 1110011100000000 
1230 DATA 1110001111000000 
1240 DATA 1100000111100000 
1250 DATA 1000000001111100 
1260 DATA 1000000000011111 
1270 REM FUNDO DA TELA 
1280 REM ESTRELAS 
1290 R=RND(-TIME) 
1300 CLS 

1310 FOR 1=1 TO 100 
1320 J=256 » RND(l) 
1330 K=1B1*RND(1) 
1340 PSET(J.K).15 
1350 NEXT 
1360 RETURN 

1370 REM COMBUSTIVEL E INDICADORES 

1371 REM DE VELOCIDADE 
1380 LINE(20,178)-(250,191),7,BF 
1390 LINE(24,180)-U64,189),6.BF 
1400 DRAN , BH170,182" 

1410 COLOR 1 

1420 PR1NT#1,"VEL0C. " 

1430 RETURN 

1440 REM PLATAFORHA ESPACIAL 

1450 DRAWBM200, 155" 

1460 COLOR 4 

1470 At="R361L3El" 

1480 FOR J=0 TO 2 STEP 2 

1490 DRAN"A=Ji" 

1500 BOSUB 1550 

1510 NEXT 

1520 DRAN'AO" 

1530 COLOR 1 

1540 RETURN 

1550 FOR 1= 68 TO 4 STEP -B 

1560 DRAN "S=IiXAti" 

1570 NEXT 

1580 DRAN "SO" 

1590 RETURN 

1600 CLS 

1610 PRINT TAB(ll)i"PERI60 ESPACIA 

L" 

1620 PRINT TAB (14);"" 

1630 PRINT TAB(8); "JOYSTICK OU TEC 

LADO" 

1640 PRINT TAB (B); "PRESS. BOTAO DE 

TIRO" 
1650 PRINT 
ACO" 

1660 IF STRI6I1) THEN Q=l: RETURN 
1670 IF STRI6I0) THEN Q=0: RETURN 
1680 60TO 1660 
1690 COLOR 15,4,7 
1700 END 
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PROGRAMAS 



APRENDENDO 
ASOMAR 



Randolpho Juliao 

Uma das caracterisucas dos micros MSX 
e que cles chcgaram no mercado ja pre- 
parados para serem usados como fer- 
ramenta de aprendizado e ensino. A 
prova disso, sao as diversas softhouses 
que estao desenvolvendo software edu- 
cacional para o micro, ja estando pron- 
tos alguns e ate uma linguagem Logo. 

Eis aqui a contribuicao para aumen- 
tar o acervo de softs educativos: um 
programa que apresenta questoes de 
adicao de duas parcelas. 

O programa consiste no seguinte: 
uma conta de somar de duas parcelas 
e colocada no video. Mais a esqucrda 
estao tres possiveis respostas para a adi- 
cao, marcadas pelas letras A, B e C. Um 
cursor na forma de uma seta inclinada 
fica a disposicao do usuario, podendo 
movfi-lo livremente atraves das teclas de 
controle do joystick. O usuario coloca 
o cursor sobre o opcao que achar cor- 
reta e pressiona a tecla < RETURN >■ 
Caso a resposta escolhida csteja reai- 
mente certa, o programa, fazendo men- 
cao a um procedimento tipico dos pro- 
fessores, indicara que a resposta esta 
correta com uma marcacao semelhan- 
te a um 'C ( V)- ao som de uma peque- 
na parodia conhecida. 

Caso a resposta escolhida nao scja a 
correta, primeiramente o programa, 
novamente fazendo mencao a uma au- 



tude tipica dos professores, indicara o 
erro com uma marcacao formada por 
uma circunfcrenda tangenciada por 
um traco (0). Entao a resposta 
correta se destacaii atraves de cores e 
a indicacao do cursor. Logo apos a res- 
posta certa se deslocara, dc forma ani- 
mada com mudancas de cores e sons, 
para sua posicao, sob as parcelas e tra- 
co de soma. 

Note que o software (ou curseware?) 
aqui apresentado, nao espera a respos- 
ta certa para avisar que o usuario acer- 
tou e pode continuar, ficando desta for- 
ma sujcito a um jogo e chutes. O pro- 
grama corrige a resposta destacando-a 
com recursos do compuiador. Obser- 
ve tambem que os problemas apresen- 
tados sao bem simples, visando crian- 
cas em idade escolar. 

O programa nao tern a ambicao de 
fazcr com que algucm aprenda a somar 
de uma hora para outra com o seu uso. 
Todavia objetiva fazer com que o usua- 
rio no minimo, reflita sobre a resposta 
correta. 

Por outro lado existe o risco do pro- 
grama ser usado como um game para 
passar o tempo destinado a seu uso, ou 
que nao seja bastante estimulante para 
que a crianca se sinta cncorajada a usa- 



lo. Mas isso e algo que pode ser discu- 
tido, quern sabe nesse espaco? 

Deaihcs Tecnicus. O programa ba- 
sicamente gera dois numeros randomi- 
cos A e B, obtcm a soma, e gera tres res- 
postas sendo uma correta e as outras 
duas aleatorias, verificando a opgao do 
usuario e a corrigindo caso estcja erra- 
da. No quadro 1 estao expostos os nu- 
meros das linhas das sub-rotinas do 
programa e uma explicacao sobre o 
que faz cada uma. 

Se voce ja rodou o programa, certa- 
mente notou o tamanho dos algarismos 
que compoem os numeros. Esse tama- 
nho e a mobilidade dos numeros foram 
conseguidos usando-se um recurso gra- 
fico de maquina: "Os sprites". Cada nii- 
mero e formado por dois blocos spri- 
tes, cada um com 8 posicoes programa- 
veis como mostra o quadro 2. 

O quadro 3 ilustra como foi dese- 
nhado o cursor. Caso voce seja um pro- 
fessor ou esteja intercssado no assunto, 
saiba que e simples implementar outras 
operacoes matematicas basicas no pro- 
grama (experimente trocar na linha 530 
o sinal de adicao ' + ' pelo sinal de mul- 
tiplicacao ' * ') e que num proximo nu- 
mero, alem de outras operacoes, imple- 
mentarei um range maior de numeros 
(3 ou 4 digftos). Ate a proximal 



20 MSX Micro 



QUADRO 1 

l — Cor do (undo, abre a tela gni- 
fica para escrita, define os arrays. 
Vai para a tela, define tamanho do 
sprite 

10-13 — Gera os numeros randomi- 
C( >s para as vinte priinciras somas. 
30-130— Dados para formar os df- 
gitos. Cada duas linhas sao os da- 
dos para dOiS sprites que forma- 
rao uni digito de a 9. 
Excmpk): As linhas 30 e 35 for- 
mam o digito 0. 
170 — Dados para formar o 
cursor. 

190 — Imprime a marcacao das 
opcoes A)', •R)] 'C)'. 
200 — Transfere os dados data pa- 
ra OS ARRAYS, que podem ser 
acessados pela roiina de impres- 
sao dos numeros. 
210-290 — Rotina que testa as setas 
do JOYSTICK, move o cursor e 
da entrada em opcao. 
500-600 — Pcga dois dfgitos do 
ARRAY, soma-os c os imprime 

QUADRO 2 




QUADRO 3 
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atraves dos digitos sprites. 
630-665 — Cera e imprime ires 
opcoes ile respostas, sendo uma 
delas a resposta correta da soma 

666 — Desvia para a rotina de es- 
colha da opcao (210) e acerta para 
metres para o teste de resposta. 

667 — Testa-se a resposta desvian- 
do para 800. Caso esteja certa. on 
para linha 850 caso esteja errada. 
670 - Apaga SPRITES, pcga pro- 
ximo digito e continua. 
671-673 — Caso 20 somas ja tc- 
nham sido executadas o prpgrama 
vita para esta rotina e o usuario 
seni questionado se quer 
continuar. 

680 — Sub-rotina que imprime 

dfgitos. 

700-790 — Sub-rotina que forma 

os dfgitos em SPRITES. 

800-849 — Rotina que trata a rcs- 

pc >sia correta da soma. 

850-899 — Rotina tie correcao da 

resposta errada da soma. 



170 DATA 255, 254, 252, 248, 
240, 228, 194, 129 

Formacao do cursor atraves de 
SPRITES 



60 DATA 195, 195, 195. 195, 195 

195, 195, 255 

65 DATA, 25S. \ 3, 3. 3, 3, 3, 3 

Formacao de urn digito com 
SPRITES 




ASSINE 

PROGRAMAgAO 

A PRIMEIRA 

REVISTA 

BRASILEIRA 

COMPATIVEL 

COM APPLE 

E IBM-PC 

SIM! Quero receber 

PROGRAM ApAO para 

saber tudo sobre 

APPLE e IBM-PC 



Minha escolha e: 
PROGRAMACAO 

6 numeros - Cr$ 65.000 O 
PROGRAMACAO + DISK. 

6 numeros * DISK Cr$ 415.000 s 1 
(so para Apple e Compatfveis) 



Estou enviando 
nominal de n.° 


um cheque 




a FONTE EDITORIAL E DE COM 
Nome: 


UNICAQAO LTDA. 




Endereco: 




Cep: 


Cidade: 

Telefone 




Estado: 




Micro 





Envie este cupon para: 
PROGRAMACAO . Av. Passos 101 - 11.° 
Rio de Janeiro - RJ ■ 20051 • Tel.: (021)) 
253-7730 

Se nao quiser cortar a revista. tire uma foto- 
copia. 



I **************** 

2 '« MSX * 

3 '■« -APRENDENDO- * 

4 '* - ft SOMAR - * 

5 '• * 

6 '* RANDOLPHO » 

7 '* JULIAO * 

8 'mm********!* 

9 COLOR 1,1: CLEAR 2000:QPEN'W:" 
FOR OUTPUT AS 1:LN=10:DIH AB130): 
BAI30).C(50):SCREEN 2.1:C=5 

10 FOR 1=1 TO 20 

II A=RND (-TIME): A=INT(A*10):IF A 
< THEN GOTO 510IELSE AB(I)=ABS( 

A) 

12 B=RND(-TIME» : B=INT (B«10) : IF B<0 
THEN GOTO 520: ELSE BA(I)=ABS(B) 

13 NEXT I: J4=l 

30 DATA 255,255,255,195,195,195,19 
5,195 

35 DATA 195,195,195,195,195,255,25 
5,255 

36 DATA 15,15,15,15,3,3,3,3 

37 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3 

40 DATA 255.255,255,3,3,3,3,255 

45 DATA 255,192,192,192,192,255,25 

5,255 

50 DATA 255,255,255,3,3,3,3,255 

55 DATA 255,3,3,3,3,255,255,255 

60 DATA 195,195,195,195,195,195,19 

5,255 

65 DATA 255,3,3,3,3,3,3,3 

70 DATA 255,255,255,192,192,192,19 

2,255 

75 DATA 255,3,3,3,3,255,255,255 

80 DATA 192,192,192,192,192,192,19 

2,255 

85 DATA 225,195,195,195,195,255,25 

5.255 

90 DATA 255,255,255,3,3,3,3,3 

95 DATA 3,3,3,3,3,3,3,3 

100 DATA 255,255,255,195,195,195,1 

95.255 

110 DATA 255,195,195,195,195,255,2 

55,255 

120 DATA 255,255,255,195,195,195,1 

95,255 

130 DATA 255,3,3,3,3,255,255,255 

170 DATA 255,254,252,248,240,228,1 

94,129 



190 COLOR 2IF0R 1=1 TO 3:PRESET(5, 
(1-11*50+30), HPRINT ll,CHR*(64+I) 

;")":next I 

200 FOR J=l TO LHlFOR 1=1 TO 8:REA 
D A:C*(J)=C*(J)+CHR$(A):NEXT I:FOR 

1=1 TO 8IREAD A:C1*(J)=C1»(J)+CHR 
KAHNEXT I:NEXT J:i=r.SP*="": FOR 

1 = 1 TO 8IREAD A:SP$=SP«+CHRt(A) 
;NEXT I:SPRITE*(3)=SPt:60TQ 500 
210 PUT SPRITE 3,U,Y),15,3 
220 IF STICKI0)=1 AND Y>0 THEN Y=Y 
-H60T0 210:ELSE IF STICKI0)=5 AND 

Y<174 THEN Y=Y+1:G0T0 210 
230 IF STICK(0)=7 AND X>8 THEN X=X 
-l:60T0 210IELSE IF STICK(0)=3 AND 

X<80 THEN X=X+l:60T0 210 
240 IF INKEY«=CHR$(13) THEN RETURN 
290 60T0 220 

500 c=-5:ac=o:ni=o:t=8:A=abu):B=b 

AW) 

530 D=A+B:SP=7:Al=tl+VAL(RI6HT*(ST 

R$(A),1))):SPRITE»(7)=C*(A1) 

540 A2=(l+VAL(RIGHT$(STRt(A),l))): 

SPRITE»(8)=C1*(A2) 

580 X=180:Y=20: GOSUB 680: IF A>9 TH 

EN SP=SP+2:X=X-20:SPRITE$(SP)=C*(1 

+VAL(HID*(STR$(A),2,1))):SPRITE$(S 

P+1)=CU(1+VAL(NID$(STR*(A), 2,1)1) 

: 60SUB 680 

590 X=180:SP=SP+2:Y=Y+38:SPRITE»(S 

P)=C«(1+VAL(RIGHT«(STR*(B),1))) 

595 SPRITEi(SP+l)=Cl*(l+VAL(RIGHT* 

(STR$(B),1))) 

600 60SUB 680: IF B>9 THEN SP=SP+2: 

X=X-20:SPRITE*(SP)=C*(1+VAL.(HID»(S 

TR*(B),2,1))):SPRITE*ISP+1)=C1»(1+ 

VAL(HID$(STR*<B),2,1))):G0SUB 680 

630 AA= INT(RND(1)*10)-6:IF AA<1 T 

HEN 630 

640 SP=17:R=D:F0R 1=1 TO 3: IF IOA 

A THEN D=A+B+INT(RND(1)*10)-INT(RN 

D(1)*10)ELSE D=R:PS=SP 

645 IF AAOI AND D=R THEN I=I-1:NE 

XT I 

650 X=40:Y=(I-1)*50+30:G0SUB 700: S 

P=5P+2:NEXT I 

665 LINE(130,95)-(210,101),2,BF:LI 
NE(130,79)-(146,84),4,BF:LINE(136, 
72)-<140,90),4,BF 

666 X=70:Y=80:G0SUB 210: IF Y>129 T 



HEN Y=3:ELSE IF Y>79 THEN Y=2:ELSE 
Y=l 
667 IF AA=Y THEN GOSUB 800:ELSE GO 
SUB 850 

670 FOR 1=4 TO 32:SPRITE$(I)="':NE 
XT I:J4=J4+l:A=AB(J4):B=BA(J4):IF 
J4 <= 20 THEN GOTO 530 

671 PRESET (100,180),l:PRINTIl,"OU- 
ER CONTINUAR IS/N)?" 

672 IF INKEY*="N' THEN STOP ELSE I 
F IKKEY*<>"S" THEN 672 

673 CLS: RESTORE: GOTO 10 
675 STOP 

680 PUT SPRITE SP,(X,Y),T,SP:PUT S 

PRITE SP+l,(X,Y+16),T,SP+l:RETURN 

700 REM 

730 Al=(l+VALIRI6HT*(STR$ID),1))>: 

SPRITE»(SP)=C*(A1) 

740 A2= { 1+VAL (RIGHT* (STR* (D> , 1 ) ) ) : 

SPRITE*(SP+1)=C1»(A2) 

750 SOSUB 680: IF D>9 THEN SP=SP+2: 

X=X-20:A3=(1+VAL(NID«(STR»(D),2,1) 

)):A4=(l+VAL(KID»(STRt(D),2,l))):S 

PRITE«(SP)=C*(A3):SPRITEI(SP+1)=C1 

«(A4):G0T0 680 

790 RETURN 

800 LINE(60.(Y-l)«50+35)-(65,(Y-l) 

*50+45),7:LINE-(80,(Y-l)*50+25),7: 

Y1=Y 

830 T=9:X=180:SP=PS:D=R:Y=106:GOSU 

B 700: T=8 

835 PLAY"F8':PLAY , CBCBD8CB":PLAY"E 

8F8" 

849 IF INKEYt="' THEN 849:ELSE Y=Y 
l:LINEI60,(Y-l)*50+35)-(65,(Y-l)*5 
0+45) , I : LINE- (80, ( Y-l ) *50+25) , 1 : RE 
TURN 

850 CIRCLE(78,(Y-1)*50+42),10,9'.LI 
NEI68, (Y-l)*50+58)-(96, (Y-l)*50+47 
),9:Y1=Y 

870 Y=AA:PUT SPRITE 3, (68, (Y-l)*50 

+45),15,3:D=R:SP=PS:Y=(AA-l)«50+30 

:X=40:F0R 1=2 TO 10: T=l:GOSUB 700 

:PLAY , B":SP=PS:X=40-I*15 , .F0R K=l T 

40INEXT KINEXT I:X=180:SP=PS:Y=1 

06: GOSUB 700: T=8 

B99 IF INKEY*=" THEN 899:ELSE Y=Y 

l:CIRCLE(78,(Y-l)*50+42),10,l:LINE 

(68,(Y-l)»50+58)-(96,(Y-l)*50+47), 

l: RETURN 
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PROGRAMAS 



APRKNDAA 
DESENHAR 
GRAFICOS 



Frederico de Morae? 

Ponha sua imaginacao para funcio- 
nar, explore toda a sua criatividade com 
este programa que alem de ensinar a 
desenhar graficos tambem proporcio- 
na um aprofundamento neste assunto. 
A criacao de graficos pode transformar 
o uso de seu computador numa larefa 
divertida, embora os programas nao se- 
jam aplicativos, nem voce possa derru- 
bar naves espaciais. O importante e que 
voce podera aprender muito sobre os 
comandos Basic, simplesmente 
executando-os. 



5 REH**»»**»*»***t* 

10 SCREEN 2: COLOR 6,15,6:CLS 

20 S=50 

30 FOR R«0 TO S STEP 2IB0SUB 70:60 

SUB 90:G0SUB 110 

40 CIRCLE(RND(1)*250,RND(1)*190),R 

,RND(l)tl5,. 3,3.1, 1.4 

50 NEXT 

60 GOTO 60 

70 CIRCLE(RNDIl)t250,RND(l)*190),R 

,RND(1)*1S,,,1.4 

80 RETURN 

90 CIRCLE ( RND ( i ) «2S0, RND ( 1 ) * 190) , R 

,RND(1)»15,,,2.B 

100 RETURN 

110 CIRCLEIRND(l)*250,RNDIl)tl90), 

R.RND(1)«15,,,.2 

120 RETURN 



3 REM CIRCUL0S fc ELIPSES 


190 FOR Z=l TO 15 STEP 2 


4 REN 


200 FOR B=l TO S'STEP 4 


5 CLEAR 400.55296 \ SCREEN 2: COLO 210 CIRCLE ( X. Y) , B, Z, ,,. 25 


R 15,1 


220 NEXT: NEXT 


10 X=120:Y=96:S=60 


230 CLS:B0T0 240 


15 FOR Z = 1 TO 15 STEP 2 


240 X=120:Y=96:S=75 


20 FOR B = 1 TO S STEP 5 


250 FOR Z=l TO 15 STEP 2 


30 C1RCLE(X,Y),B,Z,„1.4 


260 FOR B=S TO 1 STEP -3 


40 NEXTINEXT 


270 CIRCLE(X,Y),B,Z,,,2.B 


50 CLS-.60T0 60 


280 NEXTINEXT 


60 X=120:Y=96:S=50 


290 CLS.-60T0 300 


70 FOR Z=l TO 15 STEP 2 


300 X=120:Y=96:S=100 


80 FOR B»S TO 1 STEP -2 


310 FOR Z=l TO 15 STEP 2 


90 CIRCLEIX,Y),B,Z,,,1.4 


320 FOR B=S TO 1 STEP -2 


100 NEXTlNEXT 


330 CIRCLE(X,Y),B,Z,,,.75 


110 CLSISOTO 120 


340 NEXT: NEXT 


120 X=120:Y=96!S=75 


350 CLSlGOTO 360 


130 FOR Z=l TO 15 STEP 2 


360 X=120.'Y*96:S=75 


140 FOR B=l TO S STEP 2 


370 FOR START = TO 1 STEP .01 


150 CIRCLE(X,Y),B,Z,,,2.4 


400 FOR B-l TO S STEP 2 


160 NEXT; NEXT 


410 PIMtATN(l) 


170 CLSIBOTO 180 


420 C1RCLE(X,Y),B,11,ST,PI,1.4 


180 XM20:Y=96:S=100 


430 next:next 




450 60T0 450 



5 REH*****»»t»it»*ti« 

10 screen 2ic0l0r 15,1,1 

20 x»128:y=96:r=45:c=15:sa=o:ea=6. 

2: AR=1.4 

30 PI=4*ATN(D:R1=R 

40 FOR T=0 TO 360 STEP 13 

50 TH=2*PI*T/360 

60 X=130+R1«SIN(TH) :Y-95+Rl«C0S(TH 

) 

70 60SUB 100 

80 NEXT T 

90 GOTO 90 

100 CIRCLE (X,Y),R,C,SA,EA,AR:RETU 

RN 



5 REM************** 

10 SCREEN 2: COLOR 6,15,6:CLS 

20 X=50:Y=145:S=40 

30 FOR R=0 TO S STEP 2:G0SUB 70:80 

SUB 90IGOSUB U0:60SUB 130:60SUB 1 

50 

40 CIRCLE (X,Y),R,RND(1)*15+1 

50 NEXT 

60 GOTO 60 

70 CIRCLE (X , Y-99) ,R, RND < 1 ) *15+1 

80 RETURN 

90 CIRCLE(X+B3,Y),R,RND(1)*15+1 

100 RETURN 

110 CIRCLE ( X+83, Y-99) , R,RND < 1 ) *15+ 

1 

120 RETURN 

130 CIRCLE(X+166,Y),R,RND(1)»15+1 

140 RETURN 

150 CIRCLE(X+166,Y-99),R,RN0(1)«15 

+1 

160 RETURN 
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PROGRAMAS 



SISTEMAS GRAFICOS 



Frederico de Moraes 

Use sua imaginacao e crie seus pr6- 
prios quadros fecilmente. Este £ urn im- 
pressionante sistema de graficos que 
permite desenhar e armazenar em fita, 
quadros inventados por vocfi mesmo. 

O programa e dirigido pela repre- 
sentacao da imagem,.isto 6, voce esco- 
Ihe com o cursor a opcao que preferir 
e pressiona a Darra de espaco para 
seleciona-la. As figuras estao em urn pai- 
nel do lado esquerdo da tela. A area 
destinada ao desenho esta a direita do 
painel, ocupando quase tres quartos da 
tela. 

As setas sao usadas para mover o 
cursor, com formato de cruz. Para de- 
senhar linha e preciso selecionar o stm- 
bolo referente a ela. Mova o cursor pa- 
ra onde quiser comecar a desenhar, e 
pressione < espaco > novamente. Co- 
mece a desenhar e entao pressione 
< espaco > para parar. 

As outras especialidades trabalham 
de modo parecido. Circulos e retangu- 
los sao desenhados marcando dois 
pontos na tela; elipses sao desenhadas 
marcando tres pontos; quadrados, mar- 
cando dois pontos diagonais. 

Versoes preenchidas tamb£m sao 
possiveis. Ha uma opcao "pincel" pa- 
ra linhas largas, e voce pode adicionar 
uma grade no fundo da tela. 

No estado atual, o programa dese- 
nha somente em duas cores. Ha uma 
opcao que modifica as cores da tela e 
do fundo, mas como isto 6 feito byte- 
a-byte, torna-se muito lento. Por causa 
deste problema e que o programa pos- 
sui rotinas LOAD e SAVE (que usam um 
arquivo chamado 'CAS:PIQ. Esta e uma 



area onde o codigo da miiquina viria 
como auxllio. 

Ha tambem a opcao espelho' que 
pode ser usada para criar efeitos calei- 
dosc6picos. Outras opcoes sao: 'borra- 
cha', que apaga o que voce quiser, e 
'limpa tela' que apaga toda tela, 
deixando-a pronta para ser usada nova- 
mente. 

Embora o programa tenha uma ro- 
tina basica para impressao, e necessario 
fazer a conversao corretamenie pa- 
ra a impressora a ser utilizada. 

Estes sao os recursos que Sistemas 
Grificos oferece: 

1) Cfrculo e Circulo preenchido 

2) Circulo preenchido 

3) Linha 

4) Pintura 

5) Pincel 

6) Salva tela 
7)Elipse 

8) Elipse preenchida 
9)I4pis 

10) Grade 

11) Reversao de tela 

12) Carrega tela 

13) Quadrado 

14) Quadrado preenchido 

15) Borracha 

16) Imprime 

17) Limpa tela 

18) Espelho 

No programa alem do painel, ha um 
menu que explicara todas as funcoes de 
Sistemas Grlficos • 



10 'otttHmHimmmtt* 

20 '♦ * 

SO '» MSI » 

40 '» * 

SO '* SIST. 6RAFICDS • 

80 '* » 

90 'HHIHIHHimlHHW 

100 '» 

110 GOTO 2150 

120 '♦ 

130 '« PINTURA COH PINCEL 

140 '» 

150 PS=3 

160 IF X+PS ) 255 THEN PS=PS - 1 

170 LINE U+4,Yt3) - STEP(PS,0):RE 

TURN 

180 '• 

190 '» HDDEL0 SQBRE OS EII0S I V Y 

200 '» 

210 PSET U+3, »+4) IPSET (X+3, 195-Y) 1 

PSET 1256- (X-44) , Y+4) : PSET (25&- (X-4 

4), 195-YI: RETURN 

220 '♦ 

230 '♦ DETERH1NA ACA0 QUE SERA 

235 *» EHPRE&ADA 

240 '« QUAND0 PRESS. B0TA0 

250 '♦ 

260 PLAY 'L2405C06C" 

270 IF J+3>47 THEN SOTO 510 

280 IF Y>112 THEN RETURN 

290 '* 

300 i PR0CESS0 DE SELECA0 DO MENU 

310 't ' 

320 V»INT«(«+3)/16i:il=INT((Y*4)/li 

) 

330 H=TBL(V.W) 

340 '♦ 

350 '» PR0CESS0 0BRI6AT0RI0 

360 '* 

370 IF H=6 THEN B0SUB 1720IRETURN 

380 IF H<7 THEN RETURN 

390 IF H=ll THEN 60SUB 1250: RETURN 

400 IF H« 12 THEN S0SUB 1350: RETURN 

410 IF H-13 THEN 60SUB 1830: RETURN 

420 IF H=14 THEN 60SU6 2060:RETURN 

430 IF H=18 THEN 60SUB 1940:RETURN 

440 IF H=19 THEN G0SUB 1670:RETURN 
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450 '» 

460 » HARCA INDICADOR DE OPCAO 

470 'I E ATUALIZA IMA6EM DA TELA 

480 '» 

490 F*H 

500 60SUB 3230: RETURN 

510 '« 

520 '♦ PREPARA OU DISTRIBUI 

530 '* ACAO ESPECIFICA 

535 '♦ (NAO 0BRI6AT0RID) 

540 '* 

550 ON F SOSUB 430, 630,1050, 1130,1 

530, ,,830, 830,1170,,,,, 1580, 1560,1 

650,,, 1200 

560 RETURN 

570 '♦ 

580 '* FIN DO PROCESSO DE SELECAO 

590 •♦ 

600 '♦ 

610 '• ROTINAS DE DESENNO 

620 '# 

630 '» 

640 '* DESENHA CIRCULOS 

650 '* 

660 '* DEFINE CENTRO DO CIRCULO E 

670 '» AS COORDENADAS Y 

680 *i 

690 IF CF«0 THEN CF=1:C1=X+3.*C2=Y+ 

4:PUT SPRITE l,(Cl-l,C2-2),l:F0R I 

■l to b:csrii,2)>o:neit:return 

700 FOR 1=1 TO B:CSR(I,2I=Y6(I):NE 

IT 

710 CF»0:PUT SPRITE 1,(0,2091,1 

720 IF Cl-ABS(X+3-Cl)<48 THEN PLAY 

'L2402CE': RETURN 

730 CIRCLE(Cl,C2>,ABS(X+3-Cl),,,,8 

n 

740 IF F<2 THEN RETURN 

750 '♦ 

760 '» VEJA SE CIRCULO 

770 '» ESTA PREENCHIDO 

780 '♦ 

790 IF P0INT(C1,C2)»15 THEN PLAY " 

124o3ct": RETURN 

BOO PAINT(C1,C2):RETURN 

810 RETURN 

B20 '• 

830 '» DESENHA ELIPSE 

840 '» 

850 '« A COORD. Y E OBSTRUIDA 

855 '* PRINEIRO 

860 't DO OUE X. INDICE 

865 '♦ DE FASE E' 

870 '» DETERNINADO E A ELIPSE 

8B0 'i EDESENHADA 

890 '♦ 

900 IF 0V"0 THEN OV«l:01«I+3:02»Y+ 

4:PUT SPRITE 1, (01-1,02-2), l:FOR I 

»i to 8:csr(I,2)«o:neit:return 

910 '♦ 

920 IF OV'l THEN 0V=2: R1=ABS (01-X+ 
J):PUT SPRITE 2,IM,V*21,l,t!l «0 
1-3:Y»02-4!FOR I»l TO B:CSR(I,2)«V 

6<I):csi)(I,1)>o:neit:return 
9j0 r2«abs(02-y*4):rd=r1 

940 OV »0 

950 IF RKR2 THEN RD"R2 



960 FOR hi TO 8:CSR(I.1)=XS(I):NE 
XT 

970 PUT SPRITE 1,(0, 209): PUT SPRIT 
E 2,(0,209) 

980 IF 01-RD<4B THEN PLAY" 124o2ce" 
: RETURN 

990 CIRCLE(01,02),RD,,,,R2/R1 
1000 '« 

1010 '• PINTA A ELIPSE SE 
1015 '♦ SE SELECIONADA 
1020 '» 

1030 IF F=8 THEN RETURN 
1040 PAINT (01,02) IRETURN 
1050 '♦ 

1060 '• DESENHA LINHA 
1070 '« 

10B0 IF LF=0 THEN LF=1:L1=X+3:L2=Y 
+4:PUT SPRITE l,(Ll-l,L2-2),l:RETU 
RN 

1090 LINEILl,L2)-IX*3,Y+4):LF=0jPU 
T SPRITE 1, (0,209) IRETURN 
1100 '♦ 

1110 '» PINTA AREA INCLUIDA 
1120 '» 

1130 PAINT(X*3,Y+4> 
1140 RETURN 
1150 '♦ 
1160 '§ LAPIS 
.1170 '« 
1160 SNAP PU.PD 
1190 RETURN 
1200 '• 

1210 '« PADROES 
1220 '« 

1230 SNAP HU,HD 
1240 RETURN 
1250 '* 

1260 '• DESENHA SRADE EH SE6UND0 
1265 'i PLANO 

1270 '» 

1280 FOR I»0 TO 192 STEP B 
1290 LINE 148,1) - STEP (255,0) 
1300 NEXT I 

1310 FOR I«48 TO 256 STEP B 
1320 LINE (I,0)-STEP(0,191) 
1330 NEXT I 
1340 RETURN 
1350 '» 

1360 '« TELA INVERT IDA 
1370 't 

1380 '♦ A TELA E INVERTIDA POR 
1390 » ALTERACAO DE COR E 
1400 '« TABELA PADRAO 

1410 't DE BYTE A BYTE 
1420 '» 

1440 VDPI7)«FC 
1450 FOR I > TO 6144 
1460 IF VPEEK(I)>0 AND VPEEKIBASEI 
ln+IKC THEN VPQKE BASEI11)+I,BC 
:60T0 1490 

1470 IF VPEEK(I)-0 AND VPEEKIBASEI 
HHD'BC THEN VPOKE BASEdl )+I,FC 
:60T0 1490 

1480 VPOKE I,NOT(VPEEK(D) AND 255 
1490 NEXT 
1500 SNAP BC.FC 
1510 RETURN 



1520 '» 

1530 '* PINCEL 

1540 '» 

1550 SNAP BU.BDIRETURN 

1560 REM • 

1570 '* 

1580 '« DESENHA SUADRADOS 

1590 '« 

1600 IF BF=0 THEN BF=1:B1=X+3:B2=Y 

+4IPUT SPRITE l,IBl-l,B2-2),l,l:RE 

TURN 

1610 IF F=15 THEN LINE IB1,B2)-(X+ 

3,Y+4),,B:BF=0:PUT SPRITE 1,(0.209 

): RETURN 

1620 LINE (B1.B2) - (X*3, Y+4) , , BF: 

BF=0:PUT SPRITE 1,(0, 209): RETURN 

1630 '* 

1640 'i BORRACHA 

1650 '* 

1660 SNAP EU,ED:RETURN 

1670 't 

16B0 '• LIHPA TELA 

1690 't 

1700 LINE (48,0)-(255,191),4,BF 

1710 RETURN 

1720 '• 

1730 '♦ SALVA PARA FITA 

1740 't 

1750 OPEN 'caslPIC" FOR OUTPUT AS 

12 

1760 FOR IMS TO 5836 STEP 256 

1770 FOR J«I TO 1+207 

1780 PRINT l2,VPEEK(J);ViVPEEK(8 

192+J) 

1790 NEXT J, I 

1800 CLOSE 12 

1810 RETURN 

1820 'i - 

1830 '♦ CARRE6A DA FITA 

1840 '» 

1850 60SUB 1700 

1860 OPEN ■cislPIC FOR INPUT AS I 
2 

1870 FOR 1=48 TO 5836 STEP 256 

1880 FOR J=! TO 1+207 

1890 INPUT I2,VP,VC 

1900 VPOKE J.VPIVPOKE 8192+J.VC 

1910 NEXT J, I 

1920 CLOSE 12 

1930 RETURN 

1940 '# 

1950 '» IHPRIHE ROTINA 

1960 '• 

1970 LPRINT CHR»(27)jViCHR$(20B) 

iCHRt(O) 

1980 FOR I«0 TO 183 STEP B 

1990 FOR J=48 TO 255 

2000 iU" 

2010 FOR K*0 TO 7 

2020 IF PDINTIJ, J+K)=FC THEN Bt=B$ 

+M" ELSE B**B*+"0" 

2030 NEXT K 

2040 NEXT J, I 

2050 LPRINT CHRKVALCIB'+BO) 

2060 '§ 

2070 RETURN 

2080 '• ABANDONA PR06RAHA 
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2090 '» 

2100 COLOR 15.4,4:SCREEN 0.0 
2110 END 
2120 '♦ 

2130 '» INICIO DO PROGRAM 
2135 '• PRINCIPAL 

2140 "» 

2150 DEFINT A-Z:HAXFILES=2 
2160 60SUB 2B40 
2170 B0SU6 3350 
■ 2180 BC=4:FC=15 
2190 COLOR FC.BC.BC 
2200 SCREEN 2,0,0 
2210 OPEN *grp:* AS II 
2220 GOSUB 3010 
2230 '* 

2240 '« DESENHA TELA PRINCIPAL 
2250 'f 

2260 LINEIO, 01-147, 111), ,B 
2270 FOR 1=15 TO 31 STEP 16 
2280 LINEd, 01-11,111) 
2290 NEXT I 

2300 FOR 1=15 TO 120 STEP 16 
2310 LINE(0,1)-(47,I) 
2320 NEXT I 

2330 CIRCLE(8,8),4:CIRCLE STEPI15, 
0),5,,,,1/2:LINE STEP (12, -4) -STEP! 
7,7), ,B 

2340 CIRCLE(8,23),BC:PAINT(B,23):C 
IRCLE STEPI15,0),5,,,,1/2:LINE STE 
P(12,-4)-STEP(7,7),,BF:PAINT STEP! 
-15,-2) 

2350 LINE (7,36)-STEP(0,8) 
2360 LINE I4,35)-STEP(6,1),,BF 
2370 LINE (21,36)-STEP(5,5) 
2380 LINE (35,35)-STEP(8,8),,B 
2390 LINE (35,35)-STEP(8,8) 
2400 LINE (35,43)-STEP(B,-8) 
2410 LINE (4,51) -STEP(7,4I,,B 
2420 LINE -STEP(-7,3), r BF 
2430 FOR 1=15 TO 31 STEP 4 
2440 LINEd, 47)-STEP(0, 15) 
2450 LINE(15,32+I)-STEP(15,0) 
2460 NEXT 

2470 DRAW 'bi35,50r6d616u6r6d3r3d6 
I6u3' 

2480 LINE(4,66)-STEP(6,3),,BF 
2490 LINE(4,71)-STEPI6,0) 
2500 LINE(6,73)-STEP(2,3),,BF 
2510 LINE(19,67)-STEP(8,8),,B 
2520 LINE(19,67)-STEP(8,8):PAINT S 
TEP(-3,-I) 

2530 LINE(32,64)-STEP(15,15) 
2540 LINE(47,63)-STEP(-15,15) 
2550 LINE(32,95)-STEP(15,15),,BF 
2560 PSET(6,84):PRINTil,"S' 
2570 LINE(35,83)-STEPI8,8),,B 
2580 LINE(39,83)-STEP(0,B) 
2590 LINE(35,B7)-STEP(8,0I 
2600 PAINT(6,100) 
2610 PSET(21,100):PRINTI1,'B' 
2620 PSET(21,84) :PRINTtl, "L" 
2630 REM 

2640 xmb:y=96:pu=-i:pd=0:eu=-i:ed 

=0:bu=-1:bd=0:nu=-1:nd=0 

2650 stri6i0) on: on stri6 60sub 22 





2660 '» 

2670 '« LOOP PARA JOY-STICK 

2680 '• E PINCEL, LAPIS E 

2690 'i BORRACHA 

2700 't 

2710 PUT SPRITE 0,(X,Y),1,0 

2720 IF PD AND X>47 THEN PSETU+3, 

Y+4) 

2730 IF ED AND X>47 THEN PRESETIX+ 

3,Y+4) 

2740 IF BD AND X>47 THEN 60SUB 150 

2750 IF HD AND X>47 THEN GOSUB 210 

2760 IF STICK(0)=0 THEN 2760 

2770 PUT SPRITE 0,(X,Y),1,0 

2780 X=X+CSR(STICK(0),l):Y=Y+CSR(S 

TICK(0),2) 

2790 IF X<-3 THEN X=-3 

2800 IF X>252 THEN X=252 

2B10 IF YM87 THEN Y=1B7 

2820 IF Y<-3 THEN Y=-3 

2830 SOTO 2710 

2840 '• 

2850 '♦ INICIALI7A TABELAS 

2870 '» 

2880 RESTORE 3170 

2890 DIN CSRIB.2) 

2900 DIH TBL(3,7) 

2910 DIN ER(8,8) 

2920 DIN Y6(8),X6(8) 

2930 FOR 1=1 TO B 

2940 FOR' J=l TO 2 

2950 READ A:CSR(I,J)=A:IF JH0D2=0 

THEN Y6(I)=A ELSE XG(I)=A 

2960 NEXT J, I 

2970 FOR 1=0 TO 2 

2980 FOR 1=0 TO h 

2990 READ TBLU,J):NEXT J,I 

3000 RETURN 

3010 REN « 

3030 REN ♦ 

3040 REN * 

3050 RESTORE 3200 

3060 FOR K=0 TO 1 

3070 S»=" 

3080 FOR 1=0 TO 7 

3090 READ ft: 5«=S*+CHR* (A) 

3100 NEXT 

3110 SPRITE* IK)=S« 

3120 NEXT K 

3130 RETURN 

3140 '# 

3150 '» SECAO DE DADOS 

3160 '* 

3170 DATA 0,-1,1,-1,1,0,1,1,0,1,-1 

,1,-1,0,-1,-1 

3180 DATA 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11, 

12,13,14,15,16,17,18,19,20,21 

3190 '♦ 

3200 DATA 16,16,16,283,16,16,16,0 

3210 DATA 64,224,64,0,0,0,0,0 

3220 't 

3230 '♦ ATUALI7A INAEEN FUNCAO 

3240 '* 

3250 IF F=21 THEN RETURN 

3260 BF=0:CF=0:OV«0:LF*0 

3270 PUT SPRITE 1,(0,209):PUT SPRI 

TE 2,(0,209) 



3280 V1=VH6:M1=N»16 
3290 FOR 1=1 TO 14 
3300 FOR J=l TO 14 
3310 IF P0INT(V1+I,N1*J)=BC THEN C 
-FC ELSE C=8C 
3320 PSET(32+I,96+J),C 
3330 NEXT J, I 
3340 RETURN 
3350 '♦ 

3360 '♦ TELA EIPLICATIVA 
3370 '» 

3380 SCREEN 0,O:KEY OFF 
3390 PRINT TABI5)!"/// SISTENA DE 
DESENHO///' 

3400 PRINT TAB(S);"SELECIONE A OPC 
AO NA TELA" 

3410 PRINT TAB(3)1'P0SICI0NAND0 
CURSOR SOBRE A" 

3420 PRINT TAB(3);"0PCA0 DE NENU E 
PRESS. A BARRA'IPRINT TABIlIli'DE 
ESPACO" 

3450 PRINTM. CIRCULO: Press, espa 
cd p/ deiinir'iPRINT'centro, press 
. espaco p/ definir rad. e o desen 
ho" 

3460 PRINT'2. CIRCULO PREENCHIDO: 
Coio iciii" 

3470 PRINT'3. LINHA: Press, espjco 
p/ o initio di linha':PRINT"Press 
. de novo p/ desenha-la" 
3480 PRINTM. PINTURA: Press, espa 
co p/ pintar ana' 
3490 PRINT'5. PINCEL: Press, p/ de 
senhar' 

3500 PRINT'6. SAVE(S): Salva p/ fi 
la." 

3510 PRINT TAB(3)S'E HUITO L-E-N-T 
-0' 

3520 PRINT'7. ELIPSE: coeo CIRCULO 
, las taibei definir raio " 
3530 PRINT'S. ELIPSE PREENCHIDO: C 
oio aciu' 

3540 PRINT'9, LAPIS: Coio PINCEL' 
3550 PRINTlPRINT'Nais...' 
3560 R$=INKEY»:IF Rl=" THEN 3560 
3570 CLS 

3580 PRINT' 10. GRADE ! Desenha gra 
de' 

3590 PRINT 1 ! 1. REVERSO: Revert e p/ 
cor da tela e'iPRINT'fundo da tel 
a - vagarosaiente' 
3600 PRINT' 12. LOAD: Carriga gravu 
rat de novo.. vagarosaiente' 
3610 PRINT' 13. 8UADRAD0: Coio para 
linha' 

3620 PRINT'14. BUADRADO PREENCHIDO 
: Coio aciia' 

3630 PRINT' 15. ERASE: Coio para LA 
PIS' 

3640 PRINT' 16. INPRIHIR: 6rava a t 
ill' 

3650 PRINT' 17. LIHPA tela' 
3660 PRINT'18. ESPELHO: Coio para 
LAPIS' 

7000 PRINT:PRINT'E»iCutt-t*...' 
8000 R*=INKEYCIF R(=" THEN 8000 
8010 RETURN 
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CURSO DE BASIC 
2° PARTE 




Mil,, 

'Illinium. I 



Nestesegundomddulo 
do Curso sobre o 
llci sic do MSX vanios 
continuar 
demonstrando as 
possibilidades de 
exploragao desta 
linguagem. Agora 
uamos explicare 
aplicar vdrios 
comandos, alguns 
deles ndo-disponh vis 
e, />or isso, pouco 
conhecidos em outros 
equipamentos. 



COLOR: 

Formato — Color X, Y, 7. 
X — Cor do primeiro piano 
Y — Cor do (undo 
Z — Cor da moldura 
Exemplo: Color IS, 7, 7 
Uso: Para deflnir as cores a serem utili- 
2adas nas iclas. O valor "default" 6 It. 
i. - . X. Y, ou 7. devcm estar contidos 
entre e is. 

As cores correspi indentes a cada valor 
sao: 

- Transparente 

1 - Preto 

2 - Vcrdc medio 

3 - \ferde clam 
^ - Azul escuro 

5 - Azul claro 

6 - Yermelho escuro 

7 - Ciano 

8 - Vermelho medi< » 

9 - Vermelho claro 

10 - Amarclo escuro 

11 - Amarclo claro 

12 - Verde escuro 

13 - Magenta 
l-i - Cinza 

IS Branco 

A cor do primeiro plan< > e usada pa- 
ra escrcver letras no modo texto ou 
ponto e tracos no modo grafico. 

A moldura nao c norm;ilmente uti- 
lizada no modo texto (SCREEN e 1). 

SCREEN: 

Formato - SCREEN X, Y, Z, XX, YY 
Exemplo: SCREEN 1,2 
I iso: Definir o m< >do de trabalho na te- 
la, a dimensao do sprite, o estalido das 
teclas, a velocidadc de transmissao do 
gravador, e o tipo de impressora usada. 
X - Identifica o modo da tela. I )e\cr.i ser 
urn niimero entre e 3. 
I) - Modo texto I (40 caracteres X 20 
linhas). 



1 - Modo texto 2 (32 caracteres X 2-4 
linhas) 

2 - Modo grafico 1 (alta resolucao) 

3 - Modo grafico 2 (multicolor) 

Quando X nao (or Indicado, sera 
reutilizado o ultimc > m< >do usad( >. ( ) va- 
lor "default" cle X e zero. 

As instrucoes j>raficas 'TUT SPRI- 
TE". "CIRCLE", 'DRAW". "LINE". 
"PAINT", "PSET" "PR1S1T", "ON 
SPRITE GOSUB", "SPRITE ON/OFF/ 
SIX )P" e "POINT" so poclerao ser uti- 
lizadas nos modos graficos, 
Y - Determina a dimensao dos sprites 
(SPRITE e um bloco grafico programa- 
vcl que permite forrnar figuras). Sen va- 
lor podera estar entre e 3- 

- Sprites pequenos (HxH pixels) 

1 - Sprites pequenos aumentad< s ( I0.\ i(> 
l")ixels) 

2 - Sprites grandes (16x16 pixels) 

3 Sprites grandes aumentados (32x32 
pixels) 

Quando Y nao vier indicado. use a di- 
mensao do ultimo sprite utilizaclo. O 
valor default de Y e zero. 
Z - Determina se deverii ser produzido 
o som de cstalo quando for presiona- 
da uma tecia. 

scm estalido 

1 com estalido 

() valor default de Z c 1 
XX - indica a veil icidade de transmis- 
sao para o gravador. 
Podera ser: 

1 1200 bauds 

2 - 2400 bauds 

O valor default XX e 1. 

YY - determina o tipo de impressora 

- impressora MSX 

1 - impressora. nao MSX (os simbolos 
gi-.ifiu >s serik ) C( invert id< is cm es| >acos). 
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SPRITE$ 

variavel do sistema 
l-ormaio: SPRITE 8 (n? do. sprite) 
Exemplo; SPRITE 1(0) = STRINGf(32 
CURS (8H IT) 
I so: Dcfinicao do sprite 
(> n.° cli> sprite podeni estar entre e 
255. quando o tamanho do sprite, de- 
BnidO pelo SCREEN e on 1. 
Quando o ra man ho do sprite for 3 ou 
lo niimcro do sprite dcvcr.i estar en- 
tre 0e63. 

Usa-se uma string para atribuir os 
c< intciidos de eada linha do sprite a va- 
riavel SPRITES. 

O eomprimento desta variavel esui 
fixado em M bytes. 

C) contciido de SPRITES pode ser 
um valor binario, hexadecimal ou 
decimal. 



Yejamos este exemplo: 

10 REM 

20 DATA 00000000 

30 DATA OOOOIXIOO 

40 DATA 00000010 

SO DATA 001 1 1100 

60 DATA 01010100 

70 DATA 00010100 

80 DATA 00010100 

90 DATA 00000000 

100 SCREEN 2 

110 SS = "" 

120 FOR X = I TO 8 

130 READ BS 

140 SI = SS + CURS (VAL ("&B" + BS)) 

150 NEXT X 

UK) SPRITE $(2) = SS 



Os numeros no DATA sao simples- 
mente a representaeac > hexadecimal de 
cada linha do sprite. Exemplo: 
(18) K) = (000101000)2 O que corres- 
ponde a uma linha do tipo: 



Definicao Decimal 

10 SCREEN 2,0 

20 IIS = "" 

30 FOR I = I TO 8 

40 READ A: BS - CHRS (A) 

50 NEXT 1 

60 SPRITE $ (0) = BS 

70 DATA 24, 60, 126, 255, 36, 36, 66, 

129 

(2i> |„ = (00100100)2 



Que correspondc a mesma figura 
anterior. 

A ulilidade do sprite e enormc cm 
jogos, em que cleterminadas figuras se 
repetem e se movimentam pela tela. 

Vcja como desenhan'amos a primei- 
ra figura — exemplo, no ZX Spectrum 



5 REM SPECTRUM 
10 DATA BIN 00000000 
20 DATA BIN 00000000 
30 DATA BIN 00000010 
40 DATA BIN 00111100 
50 DATA BIN 00010100 
60 DATA BIN 00010100 
70 DATA BIN 00010100 
80 DATA BIN 00000000 
90 FOR n? = TO 7 



191. 

Se usada a palavra STEP, os valores 
X e Y sao tornados cm relacao a posi- 
cao do curso, e nesse easo. poderao as- 
sumir valores negatives, 
XX - e niimcro da cor do sprite, e de- 
vera ser um inteiro compreendido en- 
tre e 15. 

YY co niimcro do sprite. Til como foi 
icgistrado na variavel SPRITE $ (X). 



Programa Exemplo 

1(1 REM 

20 DEFINE A-Z 

30 DIM X (10), Y (10) 

40 SCREEN 2,3: COLOR, 1,1: CLS: 1 = RND 

(TIME) 

50FORI=1TO 10:X(I) = 96: Y(I) = 1*15: NEXT 

60FORI = 0TO31:READAS:B$ = BS - CURS 

(VAL (^h + AS)): NEXT 

70 SPRlTEf )) = BS 

80 FOR 1=1 TO 10 

90 PUT SPRITE I, (X(I), Y(I(). I + 4,0 

100 NEXT 

110 FOR 1 = 1 TO 10 

120X(I) = (X(I) + (RND(l) '21-10)) MOD 256 

130 Y(I) = (Y(l) + (RND(l) "21-10)) MOD 192 

140 NEXT 

150 GO TO 80 

160 DATA 0C, 0C, 62, F2, FA, DD. CF, C7 

170 DATA FF. 7F, 3E IB. 37 3E, IC. 00 

180 DATA 30, 30, id, 4E 5E BB, F3, K.3 

190 DATA FE FE, FC, D8. EC, 7C, 38, 00 



STICK 

Formato: STICK (x) 
Forncce o estado do botao disparador 
Uso: Ibrnece a posicao dc um joystick 
ou o estado das teclas de controlc do 



A cada itcracao do loop da linha 120 


100 READ a 


cursor. 






c acresccntacLt uma linha do sprite a va- 


110 POKE ESR "P" 4- n,a 


X - podc ser: 




riavel SS. 


120 NEXT a 


- as teclas dc controlc servem como 




VAL ("& B ') significa que os dados es- 




joystick 




tao em binario. 




1 - responde ao joystick ligado ao co- 




C) sprite forma entao uma matrix, de 


PUT SPRITE 


llector 1 




8 linhas por 8 colunas (sao oito dados 


Eormato PUT SPRITE Z, STEP (X,Y), 


2 - responde ao joystick ligado ao co- 




em cada DATA). Cada significa um pi- 


XX, YY 


llector 2. 




xel (elemento gnifico) apagado 


Exemplo: PUT SPRITE 1, (60, 50). 8,2 


A funcao fomece os seguintes valores: 




1 - significa um pixel aceso. Ao fim do 


Uso; inserir um dcterminado sprite na 






loop a variavel SS atribuida ao sprite 2. 


tela do TV nos modes gnificos 1 e 2 








(screen 2 ou screen 3) 


., neutro 






Z indica a prioridadc (ou tuimero do 


8 


■ 1 1 - nortc 




Vejamos outros exemplos dc defi- 


piano) e cleveni ser um niimcro entre 




/^ 2 nordeste 
/ * 3 - teste 




nicao hexadecimal e decimal. 


0e3L 


7 \ 




Id SCREEN 2,0 
20 BS = '• " 


X - c a coordenada X da posicao do 
sprite na tela entre - 32 e 255. 


/ 4 - sudestf 






\ 3 5 - sul 




3d FOR 1 = 1 TO 8 


Y - e a coordenada Y da posicao do 




\. 6 - sudoeste 




to READ BS : BS = BS i CHR$(VAL('&H' + AS)) 


sprite na tela e devcra estar entre - 32 c 


6/ 


\ 7 - oeste 




So NEXT I 




5 


8 - noroeste 




60 SPRITE (0) = BS 








70 DATA 18. BC. 7E, EF. 24, 24. 42, 81 
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STRIG 

Formate >: STRIG (n) 
Fornece o estado do botao disparador 
do joystick on da barra de espacos. 
n - c urn intciro entre e 4 

- barra de espacos 

1 on 3 - botao do joystick I 

2 ou 4 - botao do joystick 2 

Ao ser pressionada a barra de espaca- 

mento ou uni dos disparadores, a fun 

cao assume o valor - I . Caso contrario, 

vale zero. 

PAINT 

Forraato: PAINT (X, Y), Z, XX 

I'.xcmplo: PAINT (50, 120), 3, i 

L'so: Precncher uma figuni grafica com 

uma cor determinada, nos modos gra- 

ficos (SCREEN2, SCREEN3) 

X e Y sai > as c< >< irdenadas tic infcio da 

pintura. 

/. £ 1 1 numero correspondente a cor uti- 

lizada para prcencher a figura. 

XX -co numero da cor da linha de 

contomo da figura. 



KEY 

Fprmato: KF.Y n, string 
F.xcmplo: KFY 1. "BRASH," 
I so: definir para uma tccla de numero 
n, uma determinada funcao. 
KEY ON/OFF/STOP 
Formato: KFY (n) ON 
KEY (n) OFF 
KEY (n) STOP 
Uso: Ativa, desaliva ou suspendc, a in- 
terrupcao provocada por uma tccla de 
funcao. 

Apos a instrucjao KFY (n) ON, o BA 
SIC verifica em cada instrucao se foi 
pressionada a tecla de funcao indicada. 
Em caso afirmativo. o programa segue 
para a sub-rotina indicada pcla instru- 
cao "ON KEY GOSUB" 

Com todas eslas funcoes cxplicadas, 
podemos testar urn pcqueno progra- 
ma, que utiliza o recursos graficos do 
MSX. 



100 KEY OFFlCOLOR 15. 4, 1 : SCREEN 2, 

l: RESTORE 140 

110 FOR YX=0 TO 3:A»='":F0R XX=0 T 

7 

120 READ Al:A( ■ At * CHR«(AX):NEX 

T XX 

130 SPRITE »(YIt27)»AI:MEIT YX:XZ= 

RND(-TINE) 

140 DATA 48.24,204,254,255,12,24,4 

8,102,102,102,102 

150 DATA 219,219,219,219,127,255,1 

92,254,127,3 

160 DATA 255,254,193,227,119,62,28 

,62,119,99 

170 LINE (0,49)-(255,169),14,BF:LI 

NE(0,170)-(255,191),1,BF 

180 LINE CO, 190) - 1255, 1901 f 15 

190 CLX=RND(1)*50 

200 CIRCLE (180.20), 10,10,, ,1.4:PA 

INT (180,201,10 

210 FOR F=0 TO 6.1 STEP .4 

220 LINE (180,20)-(C0S(F)*25+1B0,S 

IN(F)*25+20),10 

230 NEXT FlREN MLF 48 DEH0 

240 CIRCLE (CLi,20),10,15,,,.8:PAI 

NT (CLX,20),15 

250 CIRCLE (CLX+16,23),10,15,,,.B: 

PAINT ICLM6,24),15 

260 CIRCLE (CLX+35,22),10,15,„.B: 

PAINT (CLX+35,22),15 

270 GKM0IF0R YXM0 TO 120 STEP 1 



280 FOR NX=0 TO BK1:XX=RND(1)*(200 



-YX)+5 

290 SX=YX/5 

300 LINE (XX-SX/8,YX)-(XX+S%/8,YX+ 

SI»2),B,BF 

310 CIRCLE (XI, U), SI, 12,, ,3 

320 PAINT (XX-YX-1),12:PAINT (XX, Y 

X+l),12 

330 PAINT (XX-SX/8-l,YX),12:PAINT 

(XX+SX/8+l,YX),12 

340 CIRCLE (XX,YX),SX,2,,,3:NEXT N 

X 

350 6KX=GKX-l:NEXT YX 

360 LINE (175,491-196,169), l:LINE( 

183,491-1180, 1691,1 

370 LINE (183,49)-(175,491,l:PAINT 

(177,501,1 
380 LINE U79,49)-(138,169),15:LIN 
E - (180,1691,15 
390 LINE (140,165)-(178,165),15 
400 XKX=185:F0R XX=185 TO 255 STEP 

5 

410 LINE (XX,169)-(XKX,49),2:XKX=X 
KX+HNEXT XX 

420 Y=12:YK=169:F0R XKX=0 TO 56 
430 LINE (XKX+199,49)-(255,YK),2:Y 
K=YK-Y:Y=Y*.916:NEXT xkx 
440 FOR BKX=50 TO 6000 STEP 2 
450 PUT SPRITE 27, (BKX, 81,13,27 
460 PUT SPRITE 28, (GKX-16,8),6,30 
470 PUT SPRITE 29, (BKX-32,8),6,29 
480 PUT SPRITE 30, (6KX-48,B),6,28 
490 NEXT BKX 



ATUALIZE-SE! 

Compre os 

niimeros atrasados 

de Micro & Video 

Uma revista tao 

na f rente que 

ate os niimeros 

atrasados sao 

atuais. 



Do Numero 1 ao ! 
Numero 21 



Crfl 10.000 
CrS 12.000 



Desejo receber os seguintes n?°" 



Estou enviando um cheque nominal n° 
do Banco no 



valor de 








a Fonte Editorial 
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Envie este cupom para MICRO & VIDEO 

Av. Passos, 101 - 11? andar - CEP 20051 

Rio de Janeiro, R] 



PERIFERICOS: 

Ai vem muita 
novidade 



Voce pode nao conhecfi-los, 
mas seen eles seu microcom- 
putador pouco difere de 
iinia calculadora elcttonica 
sem visor. Sao OS pcrilcricos. 
Quase tad importantes quan- 
to os programas que rodam 
cm sen micro esies accesso- 
ries fnncionam como nma 
extensad do compuador E 
at raves deles que seu MSX 
podcra falar com um ouiro 
usuario na Kuropa. substiiuir 
a maquina tie escrever, fazer 
desenhos, etc. 

A historiados perifericos 
para o padrao MSX comeca- 
ra a ser coniada entre os con- 
snmidores brasileiros apenas 
no proximo ano. Na Eur< )pa 
ejapao os accssorios para os 
micros MSX esuio amplian- 
do consideravelmente o po- 
der dc logo do padrao em 
relacat > aos micros da Acorn 
e BBC], antigos senhores do 
mercado de mlcroinformati- 
ca do vellio mundo. A razao 
pode ser resumida em tluas 
palavras: criatividade e 
diversificacao. 

Voce sabc quantas famf- 
lias de microinformatica uti- 
lizam o mouse, aquclc COn- 
irolc deslizante que subsiitui 



a utilizacao do tcclado? O 
Macintosh, a linha Apple, os 
PCs c os MSX. Alias, os uni- 
cos que conseguem esta per- 
formance em sua faixa de 
preco. 

Passada a euforia natalina, 
os fabricantes de micros 
MSX no Brasil eomecam a 
colocar em pratica seus pro- 
gramas de lancamcnto dc 
perifericos. a Gradiente ja 
soltou o Expert nas lojas 
acompanhado de varios 
accssorios: joystick, grava- 
dor casseie. monitor, joys- 
tick, modulador de RE c mo- 
dem para videotexto e pro- 
jeto Cirandao. As novitlades 
da empresa para o primeiro 
trimcslre de 1986 sai > < > disk 
drive dc 5 1/t polegadas (<> 
drive do MSX e de 3 1/2 po- 
legadas mas esse tipo de 
acessorio s6 comccara a ser 
labricado no Pais no segun- 
do semeslre de 1986), uma 
impressora grafica de 80 co- 
lunas, provavclmentc em re- 
gime tie OHM com aGiafix, 
e expansi >r para video tic 8( ) 
colunas, indispensavel para a 
utilizacao de programas ela- 
borados no sistema opera- 
tional CP/M. Depots virao o 




Os joysticks da Thibet 
MSX possuem duplo 
botdo dc tiro e 
i 'entosas defixagdo. 




( )s MSX tern saidas para 
telei /sores norma is. 
monitores 
iiioiiocniiiuiliais tin 
colorietos. 



30 MSX Micro 




A Sharp tern pianos para 
desenvolver um teclado musical 
que pode Iransformar os 
equipamentus do padrao MSX em 
poderosns drgdos eletr&nicos. 




As impressords do 
padrao Centronics 
operant com o sistema 
MSX, desde que 
cabo letiba a pinag&n 
correta. 




(> mouse e um disposiliro 
que ao ser movido sobre 
uma superjicie provoca 
um morimeulo ideulico 
do cursor 



expansor do sistema (mais 
quatro slots para voce traba- 
lliar), expansor de memoria, 
monitor RGB. Se crono- 
grama da Gradiente for cum- 
prido a risca, a empresa en- 
cerrara o ano com o lanca- 
mento de um drive de 3 1/2 
polegadas, um presentao de 
natal. 

Teclado musical 

Ainda sem qualquer tipo de 
aniincio oficial, a Epcom 
tamhem prepara sua lista de 
pcrifcricos para o MSX. An- 
tes do Iancamcnto do HotBit 
a empresa tinha a intencao 
de lancar um modem, proje- 
to que podera ser tempora- 
riamente afastado com o lan- 
camcnto do modelo da Gra- 
diente. Mas o grupo Sharp 
garante para o meio do ano 
um Hot drive, com sistemas 
opcionais CP/M e HB-DOS 
(um MSX DOS like), expan- 
soes de memoria c impres 
sora. A Sharp ja entrou em 
contato com um grande (a 
bricante de orgfios para de- 
senvolvimento de um tecla- 
do musical, que permitini 
iransformar seu MSX mini 
poderoso orgao cleubnico. 



uma das atracoes da V Feira 
Internacional de Informati- 
ca, realizada cntre 23 e 29 de 
setembro no Anhcmbi, em 
Sao Paulo. 

Os fabricantes tambem 
aguardam algumas surpresas 
por parte dos tradidonais fa- 
bricantes de peritericos do 
mercado. F.les acreditam que 
o efeiio polarizador de aten- 
56es criado pelo bom de- 
sempenho nas vendas dos 
micros MSX sera suficiente- 
mente grande para estimular 
a fabrlcacao de acessorios 
por emprcsas independen- 
tes. Pode ser que certos aces- 
sorios cheguem ao mercado 
nacional via Zona Franca de 
Manaus, tamhem. 

Mas enquanto isso nao 
;:> ( mtece. a t >pcao e sonhar e 
preparar-se adequadamente 
para definir qua] o periferico 
que voce mais necessita. 

A Impress >ra e. sem diivi- 
da, um dos acessorios mais 
importantes para qualquer ti- 
po de computador. Os dois 
micros MSX fabricados por 
aqui possuem saidas para 
impressoras, ou seja, voce 
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O tablete grdfico, clolado de 
membrana sensivel, rem equipado 
com uma caneta 6tica que 
possibilita a execucdo de vdrios 
tipos de desenhos na tela do 
microcomputador 




< >s comandos de 
operacdo do grarador 
facilitam a 
utilizagaoea busca 
de dados. <> Expert 
jii chegou 

acompanhado desse 
acessdrio. 



A/em de fundamental 
para a transmissao e 
recepedo de dados de um 
ajmptitador para outro 
via Wlefbiie, e acessar 
sisiemas coma o 
Videotex!" e Cirandao, 
da i'.mhratel. o modem e 
uma opedo barala. coisa 
rara no mimdo da 
itlformdtica. 




:%*: 




nao preasa esperar que a 
Gradlente e Epcom lancem 
sens modelos. Qualquer im- 
pressora no padrao Centro- 
nics pode operar o mi < > sis 
tenia, desde que <> cabo cle 
conexao tenha a pinagem 
correut. \©ee tambcm pode 
construir sen proprio cabo 
seguindo as funcoes deter- 
minadas nos manuals dc ins- 
truc§o dos fabricantes e 
comprando as pecas ade- 
quadas em uma loja de pro- 
duios dc elctronica. Mas an- 
tes de sair fazendo pianos, 
n;ui se esqueca tie checar o 
preco das impressoras natio- 
nals, para nao desmaiar na 
hora dc fa/.er < ) cheque 

O monitor policromatico 
e outra escolha intcligentc 
para quern acabou de com- 
prar scu MSX c esta pendu- 
rado no televisor da sala de 
cstar. que alem de muito dte- 
putado, tern uma definicao 
um pouco duvidosa. Se vo- 
ce e proprietario dc um \i\- 
pert saiba que ja cxistcm mo- 
nitores KGB disponfveis no 
mercado. Se voce possuir 
um HotBit esqueca. O micro 
da Epcom nao tern saida pa- 
ra esse tipo de aparclho. 



O modem e um opcao 
batata (coisa rara no mundo 
da inforniatica) para quem 
quer ligar scu micro cm ba- 
ses tic dados como ( i sistema 
videt >texti > c o pre >jeto Ciran- 
dao da F.mbratel. O softwa- 
re dc a >municaca< ) esta gra- 
vado em um cartucho espe 
cial que acompanha o peri- 
fcrico. Se os labricantes na- 
cionais estiverem seguindi ) a 
risca o padrao MSX (raeioti- 
nio muito diffcil de se provar 
ate o momenta) o kit deve 
rodar pcrt'eitamente no Hot- 
bit, apesar de tcr sido lanca- 
do pcla tiradientc. 

Surpresas em 1987 

As vcrdadciras surpresas pa- 
ra o MSX, cntrctanto, deve- 
rad chegar as mads dos usua- 
rios apenas em 1987. Pran- 
chctas digitali/adoras, mou- 
ses, joysticks ci »m trackball c 
uma interface para vidcotlis 
co. E ninguem deve scr as- 
sustar .« > dar de cara c< >m um 
\is\ conversando com um 
IBM PC. I'rojetos para a for- 
macao de uma rede dc mi- 
cros MSX coordenada por 
um IBM -PC cstao desfilando 
pel.is pranchctas dos labora- 
torios dos dois labricantes. 
No proximo numero. MSX 
Micro coma mais dclalhcs. 
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MSX NACIONAIS 

NO CONFRONTO 

SURGEM AS 

DIFEREMJAS 

O EXPERT E HOTBIT JA ESTAO NO MERCADO. ACABADO MISTERIO 

DO LANCAMENTO, RESTA AOS FABRICANTES CHEGAREM A UM ACORDO 

PARA COMRATIBILIZAR ESSES NOVUS COMPUTADORES BR AS1LEIROS. 




E preciso que se diga cm alto e bom 
torn. Ate prova em contnirio nao 
cxiste perfeita compatibilizacao entre 
os micros Expert e MotBit. A 
redacao de MSX Micro foi a primeira 
a tomar conheeimento do problcma 
ao rcccber os dois equipainentos 
para testes. Apos uma nipida 
avaliacao das coneccoes surgiu a 
primeira diferenca. As saidas para 
impressora paralela possuiam uma 
pinagem diferente. Mais tardc, outro 
susto, desta vez ainda maior: 
programas no HotBit rodaram no 
Expert com erros de gratia nas 



O design do HotBit. 
original se 
comparado com 
outras mdquinas do 
mesmo padrao, 
incorpora CPU, slot 
e teclado 
alfanumerico 
semi-prof issional. 



palavras com acentos e cedilha. Montada em chassi 
O contrario tambcm era vcrdadciro. metdUco, a CPU do 



inlelizmente. Softwares fcitos no 
Expert rodavam no HotBit sem 
cedilha, til, etc. 

O problema pode nao ser tao 
scrio como se pensava a principio, 
mas pede uma pcrgunta. Como 11 
tabricantes japonescs e europcus 
conseguem estabelecer urn padrao 
mundial para microcomputadores, 
conquistar o mercado europcu, 
despejando cerca de 400 programas 
nas lojas, enquanto duas empresas 
brasileiras de grande ports, com sedc 



Expert foi projetada 
com dots slots 
frontais e nm 
traseiro. Sen design 
tamhem e mnito 
sofislicado e coda 
feature foi 
cnidadosamenle 
eslitdado. 
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ENGESOFT 



VOCE i 




MAQUIISA 



SISTEMAS APLICATIVOS PARA 
PC -XT -AT- APPLE e compativeis 

• Contabilidade, Folha de pagamento, 
Fluxo de caixa. 

• Orgamento e Controle de custos de obra. 

• Lanchonetes e Restaurantes. 

• Medicos e Dentistas. 

• Outros 

• JOGOS - APLICATIVOS E CURSO DE 
BASIC EM FITAS E DISKETE 

Para todos os micros, inclusive MSX e TK90X 

Programas especi'ficos sob consulta. 



v. J 

ENGESOFT Tecnologia na Inform atica Ltda. 

04501 - Av. Republics do Libano, 2073 - Tel.: (011) 549-9788 
Caixa Postal 42055 - Sao Paulo - SP 

Distribulffio nacional nos magazines e lojas especiallzadas. 



A CPU do XP 800 
foiprojetada com 
dots slots fronia is e 
um traseiro para 
colocacdo de 
cartuchos de 
memoria gravados 
com programas 
educacionais e 
aplicativos diversos. 




na mesma cidade, nao conseguem 
chegar a um acordo sobre as regras 
de padronizacao sobre aquilo que 
nao esta previsto na versao original 
do MSX? 

Parece que o jeitinho brasileiro 
entrou em acao novamente. Mas as 
coisas nao devem ficar assim. 

Consciences de que padrao 
MSX difieilniente podera sobreviver 
por muito tempo enquanto 
prolifcrarem versoes diferentes pelo 
mercado, os fabrieantes brasileiros 
de micros MSX j.i iniciaram 
discussoes para regularem os 
pontciros de suas maquinas. Se 
hardware c software formam um 
mesmo padrao, porque nao se 
padronizam os mapas de 
enderecamento para os caracteres da 
lingua portuguesa? 

A partir deste niimero, MSX Micro 
comeca a servir de palco para esse 
debate. Ouviremos fabrieantes, 
analistas de software, software 
houses, programadores, usmirios, 
enfim, todos aqueles que queiram a 
padronizcao total entre os micros 
MSX fabricados no Pais, como 
manda o figurino. 

Mas, para inciar a conversa 
entenda melhor porc|ue o I lotbit e o 
Expert nao sao totalmentc 
eompati'veis entre si e saiba conviver 
com essa falha temporaria. 




Um dos pontos altos 
do Expert e o 
teclado que e 
destacdvel e tambem 
conta com um 
teclado numerico 
reduzido, com teclas 
de adicdo, 
subtracao, divisdo e 
multiplicacao. 



Conexoes e ROM 

Extemamente lanto o I lotBIt quanto 
o Expert apresentam se como 
micros eompati'veis com a linha 
MSX. () processatlor principal e o 
mesmo, um Z-80. Os ])rocessadores 
de audio c video tambem 
combinam. O clube do MSX, 
:Lssoc:iacao que reune todos os 
fabrieantes de microcomputadores 
eompati'veis com o padrao e 
responsavel pela uniformizacao das 
caracteristieas tecnicas dos micros 
MSX. Essas deliberaeocs, tomadas de 
comum acordo pelos fabrieantes de 
todo o mundo (desde que facam 
parte do clube), permitem algumas 
variacoes de modelo para niodelo. 



Essas pequenas mudancas, 
necessarias para garantir o pr6prio 
desenvolvimento do sistema no 
laborat6rio de cacki fabricante, 
servem tambem para difereneiar um 
micro MSX de outro micro MSX. Em 
parte, isto ja esta acontcccndo aqui, 
O teclado do Expert, por cxemplo, 
incorpora um bloco numerico 
reduzido com as quatro operacocs 
basicas. Outra inovacao cm relacao 
ao padrao mundial e a utUizacao de 
tres slots (dois no painel dianteiro e 
outro na parte traseira do 
equipamenlo), dos quais apenas dois 
podem funcionar simullancamcnte. 
Ltder do mercado brasileiro de- 
audio, a Gradiente dotou seu 
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microcomputador com aiguns 
features caracterfeticos de seus 
equipamentos sonoros, como urn 
botao de controle de volume do alto 
fakinte interno, e um terminal para 
terra. 

Os engenheiros da Sharp 
projetaram o MB 8000 com um 
iinico slot na parte superior do 
console do micro, e um slot reserva 
na lateral esquerda do equipamento. 
Outra diferenca importantc entre o 
HB 8000 e o XP 800 e o led 
indicador de maiiisculas. O painel 
traseiro do Hoi Bit apresenta duas 
\ariacoes importantes em relacao ao 
do Expert. Existe apenas um tipo de 
saida para monitor de video e um 
collector de saida para impress >ra 
paralela de quatorze pinos, menor 
que a Interface de saida do Expert, 
dc 26 pinos. 

Apesar de trabalhosa, essa 
pequena diferenca nao chega a 
altcrar a rotina de (rahalho do 
usuario de forma brutal. Se voce nao 
possui um cabo adequado para o 
sen MSX procure as casas 
especiali/adas, compre os 
conectores, ou encomende um cabo 
diretamente a um fabrieante. 

A grande divergence surgida nos 
dois micros MSX do mercado 
brasileiro csta relacionada com o 
teclado e com a forma que as 
informacoes existentes no teclado 
foram gravadas na memoria ROM 
dos equipamentos. Observe as 
posicoes dos acentos no teclado do 
Hot Bit e do Expert nas fotos ao lado. 
Voce deve ter percebido que, 
enquanto a Epcom adotou o padrao 
IBM. a (iiadienie dcliniu-se por um 
padrao difcrcntc. que reiine os 



O Expert tambem 
tern na sua parte de 
trds saidas para 
video composto e 
RGB, no caso de 
utilizacao de um 
monitor colorido. 



A Epcom optou por 
colocar o segundo 
slot na lateral do 
micro, pois segundo 
os engenheiros da 
empresa, essa 4 a 
posicdo natural da 
maioria dos 
perifericos. 



Na parte traseira do 
II B 8000 se local iza 
a saida para 
impressora padrao 
Centronics e um 
conector Din de otto 
pinos para entrada 
de dados viafita 
cassete. 




quatro acentos basicos da lingua 
portuguesa, Af reside o problems 
que esla sendo constacido por 
milhares de compradores dos dois 
modclos. Para que o problems nao 
se amplie, os fabricantes devcm 
padronizar o mapa de 
enderecamento da ROM (ou Eprom. 
dependendo do caso) e alterar parte 
d(js softwares ja elaborados. 
Logicamente todos os equipamentos 
vendidos teriam que ser adaptados a 
nova versao, Lima correcao nao 
muito agradavel para quem sair 
perdendo no acordo. 

V. necessario se avaliar tuna 
segunda alternativa para o caso. 
Sharp e Gradiente nao chegam a um 
acordo concrete e partem decididas 



para um caminho oposto com o 
desenvolvimento de programas para 
suas mac|uinas. Dessa forma o 
usuario passa a ser < > maior 
prejudicado. pois a t[tiantidade de 
programas para o MSX nao sera t;i( > 
grande com maquinas incompativeis. 
1'ortinto, daqui para frente nao se 
esqueca de testar o programa 
adquirido em uma maquina 
compati'vel com a sua, para nao se 
desapontar mais tarde, Vale a pena 
lembrar tambem que as attiais 
divergencias entre o HotBit e o 
Expert estao relacionadas apenas 
com os caracleres da lingua 
portuguesa. dames e softwares 
Lntemacionais devern rodarsem 
problemas nos dois e equipamentos, 
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Fin almente o mic 

PRATODO 




uri DOS 



ACOMPANHAVOC^ 
E CRESCE COM VOCE 

Imagine voce conlrolando seu 

orcamento domestico, seu filho 
aprendendo musica e seu marido 
fazendo projecoes orcament^rias, 
tudo no mesmo microcompulador. 
Com HOTBIT tudo isso e" pura realidade. 
Ele tern programas feito sob medida 
para todas as necessidades. 
Imagine agora que essas 
necessidades cresceram. HOTBIT 
acompanha. Ele tern uma 
capacidade de expansao 
garantida, atravtjs de 
programas e sistemas 
operacionais em disco, 
impressora, modem eoutros 
perifericos. HOTBIT ecompatfvel 
com a tecnologia MSX, utilizada 
por milhoes de pessoas no mundo 
inteiro. Enfim: urn micro 
para lodos. E para sempre. 



Micro so no tamanho 

HOTBIT foi feito pra fazer coisas que voc£ nem 
imagina. Ele controla o cardapio do mes, 
conversa com outros micros por telefone, ajuda 
seus filhos nos estudos, controla 
a tolha de pagamentos de sua 
empresa, entre outras milhares de 
possibilidades. HOTBIT ajuda voce . 
a ganhar tempo, organizar a vida, 4 
estudar e se divertir. Dentro ou jjp 
fora de casa. E, para voce obter 
o maximo que ele pode dar, 
HOTBIT tern acesso direto ao 
Nucleo de Apoio ao Usuario. 
Telefone: (011)211-9461. 





1,- ■ ? A Limt 

TUDOFICA 
MAIS FACIL 
E BONITO 

Com HOTBIT voc£ 
transforma seus problemas em solucoes bem 
nftidas e coloridas. Ele tern um microprocessador 
so para imagem, gerando 1 6 cores para voce jogar, 
fazer graficos, desenhos e textos. E sons incrfveis. 
Incrfvel tambdm e" a extensa rede de apoio tecnico 
a sua disposicao. Onde HOTBIT estiver, 
ele esta bem acompanhado. 



EFC^iii 

EMPRESA DA OIVISAO SHARP 




ROQUE 
MUNDO 



LigueMOTBITnaTVe 
escolha o programa: esluclar, 
jogar, i .ill ill. ii o que voce quiser. 



ENFIM o micro descomplicado 

HOTBIT se comunica bem com lodo mundo. O teclado e igualzinho 
ao da maquina de escrever. E fala bom portugues, com lodos 

os acentos. Pra descomplicar ainda mais, ele tern as 
teclas HotTocks. Basta urn simples toque, que voce 
ve mais resultados com menos operacoes. 
Passe num revendedor HOTBIT e leve o 
seu para casa, para o escritorio, para os ,,-** 
seus estudos e para o seu lazer. Ele ,.-""' 
funciona pra tudo. E pra todos. 





Basta acoplar 
joysticks que o 
HOTBIT poe na tela 
todas as emotoes 
dos jogos. E bom 
divertimento. 



HmTBIT 



ESPtCiriCACOfS TtCNICAS 

CPUZ-80A. Mi-mOria ROM « K BVTES (Bash J. RAM 64 K BVTtS (cxpansfvel ale 51 2 KB). Vfdcii RAM 16KBYTES, SdfddsVI<k'oO)rri|X>Mo(PAI -Mil- Audio para Momim, RF paraTVColonilacP&B. Texlo40 
colunjsX24 linlusilamanhosmimonsdelmfveisnor SOFTWARE). Caracterdetexlo: Alfanum6iico, Semi#ralku. tspeudU'dci'iiludVdorni[iodurtues Grallm 256 X l')2portlus I (nuns Interlace para Cav 
sctc 1.200/2 400 Bauds, Pddr3uF.SK. Som: Hnilavase 1 canals (%nolas) Intedacepara Impiwsora: Paratela (compalivt'l u-ntru'iksi. M teem, torn blooidc comamli* do cursor independent pdt-v funefijes 
dellnfvcii pt-la usuanu. MOT: 2 a ft ISO ptaos) para < arlui ho e expanse*-*. lOYSTICK 2 |9 ptnos). Dimcrvsoes: 40S X 2«(> X WJImnil. Peso: 1,2 k«. Alimenlaeai) : 1 2W220 V AC 60Hz. Acessonos: Cain* twa TV, 
C'abo para Cravador, Chave anlena, Manual do Usuanu, Manual dp BASIC, Cassere Tnlroducao ao HOTBIT'. 
PIRIFERICOS 

Monitor, Televisao (Coliirida ou P&B). Cravador/Daia Recorder, lovsikk. Impressora Paralela. Umdade dp [lisquele 5 1.4V Interface RS-212 (Comunic nt,hol Uniddde de DrK}uete 1 1/2" Disqueie Sequential 
IQIJ!*'. CariuchoSoiiware(ROM). ExpansaodeSloi". £xpansaadc'MemOfialRAM:v Memoria Permanentc" leiioradeCodinu deBatfds". Carlucho Audio-Visual". Mouse" . tonirote do ElelrodonwSii- 
c<»*. Expansaopara80colunas*. • Diiponfvvi no i «* wmnifv/u "Ohponlwlnot'iemeibtfflfi 




Para aesespero 

das Jabriccintes de 

rnicrocotnputaaores 

pessoais ci linha 

MSX chega ao 

Brasil amparada 

por uma 

enocurraaa de 

softwares. E niuitos 

aplicatii >os. 



SOFTWARE: 

HotBit e Expert 
chegam bem 
acompanhados 



Sonia Maria Romerio 

Quando do lancamento oficial dos mi- 
cros da linha MSX no Pais, cm sctcm- 
bro de 1985, Epcom e Gradicntc rcfu- 
taram a tcsc da ausencia dc software no 
mercado nacional, defendia nao so |xir 
empresarios como tambem porceticos 
analistas de mercado. 

Responsavcis por 76% do parque 
computational brasilciro, que nos lilti- 
mos dc )is an< w crcsceu cerca dc seiscen- 
tos por cento, OS fabricantes de micros 
ja comecam a vislumbrar uma ardua e 
dolorosa batallia pelos usuarios de per- 
si )iial c( imputers — o HotBit e o Expert 
chegaram as lojas acompanhados de 
muiCLS opcoes dc aplicativos, etlucaeio- 
nais e fogos. E ganliaram uma system 
house cspccializacla na linha MSX. 



A MSX informiiiica Ltda nasceu sob 
os auspicios do lancamento das macjui- 
nas para comerciali/ar hardware, soft- 
ware e prestar assistencia tecnica. Se- 
gundo o diretor, Victor Grytz, a vanta- 
gem da system house em rela<,"ao aos 
magazines e lojas de departamentos e 
a especializacao: '"Ilido o que existir de 
MSX nos comercializaremos". 

A loja da ma Caiubi, 567, no bairro 
paiilistano das Perdizes, tambcm pro- 
duz software para os cquipamentos 
MSX, que cstao sendo vendidos a um 
preco aproximado de uma Ortn. "Mas 
de acordo com a quantidade de progra- 
mas encomentlados, o preco unitario 
tende a cair", complete Cirytz, que pre- 
para o Soft Club, um clube dc usuarios 
de micros MSX que recebcm cm pri- 
meira mao todas as novidades do mer- 
cado em software. 



Para o segundo semestre de 1986, a 
MSX Informatica elaborou cursos em 
basii- MSX , aplicativc >s (bancx > dc ckid< is, 
planilha dc calculo) e de auto instrucao 
em Basic. A grandc novidatle da loja, 
entretanto, c a assistencia tecnica ime- 
diata, ou scja, o usuario cntrcga o equi- 
pamento, espera o conscrto no local e 
paga um jireco fixo, independente do 
defeito encontradc ). 

PROGRAMAS 

A Epcom e a Gradientc despejaram no 
mercado cerca de 75 programas. divi- 
didos nas linhas proSsstonal, pessoal, 
lazer, jog( >s e educacionais. O preco dos 
software gira entre tics c uma Ortn, pa- 
ra cartucho e fita, respectivamente. 
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APLICATIVOS 



Fobricante 


Tipo 


Tftulo 


Preco 

(em Ortn 


Obs. 


GRAD1ENTE 


III., 


Rchirto hicifoino. i 




(.arliiilu 


Kcdjtor Ekirnnliii 






1 .IMIIill, 


1'I.micjU i«i 






i .iruith. 


\. envM Palavras ' txftanas i 
Acewue Halavras Oxilonas ll 
a.i nun Rainvnu Paraxitonas i 
Acewue i\il;uu.s ftirtwlionas II 




I M.ididos 


l aruii h. 


GCO l*iuh.;i 


2 




Canucha 


Zoo u>>«ii"j 


2 




EPC< m 


FIO 


Hot Calc 
HOI TfeXKS 

Mm An 
Mm Asm 

Vimi.fii-.i_ Mi.iIk ... 
l^uras e Nuiik'kis 


• 


Planilha 

I.Vscnllti 
■\%Minl"l- 1 




hi.i 


Vln-iiiii.i 




Ai tiidadi 

\ ISU.ll 


1 ij.u i-.s \ui.:\ 






\|iirinkTi.iii alerdc i ;i i 




. Programas 


CuHGdc Basic 




Cratulto para 

<•* usaSdos 

Hnl Bit 


Engenhana Rcuftintfea 




QUculns 


< omrolt ...iiiijriu 




Mini Banco dc Dados 






. ontrole deCoruuIta 




Agcnda 

iik-iI:i .i 


Elinor tic Miisie.. 






(.liiMnlr tliros Simples 




1" modulo 

dO CUBMJ 

M.itcnui.v.. 
Fi.iamt.lrj 


Engenbarla. Ml 




Baslco 


Bngcnharia EWirtca 




Basic n 


Arsulisc de Cfrcuuo 






M.iii:m..i.ca 1 




1" Modulo 


MSX 

IMllRMVIK 1 


hl.i 


i adflttrodeCHenw 


- • 




( omrulr ilc Acdesda Bolsj 






( itiiimic dc Bain de MereadtyfaBi 






Mini < tinubilidadc 






Contas .i Pagar 






i unus.1 Rcceber 






PaCOte liiunceiro 

— luios 

— invcMimcniiis 

— jlierrmiivas riiuiHiuj'. 
ftnanciarnenio 
capital ctegiro 

— ptanefam de re i ovum .memo 






'. tinirult Bandfln 






Agenda 






Mala Dircu 






Conlrole dc Nnias Est. .lures 






De.senho na Tcka 






DesonvoLvtownto dc Vocybulano 






Dragflo Arttmittco 






Pjljvras Cuinposias 






Ariimaitjpjra .:ri.mi,.is 






A«ciuIj Domfatica 






Controls de Nupermcfrjdo 






Imposin Sobrea Rendu 






Bibllnieca 




1 



MSX 
INKlilMAIH A 




Kim 


Mj!-iiini.;.i..i dc Vcuulos 






Conirokdccole?Otfs 




s<_-fo>c miiedas 

1 | !■ L'l , j ■ 


AprtsenBtOt* Audlovlsuals 






i landes 




Canoes 

|K'I..OII.ill/jdoS 

pan Hfflv-enslrio. 
naul. pi... o.i 
lie 



• Aplicativos Sharp: em fita com preco variavel cntre 

1 e 1,5 ortn. 
•• Aplicativos MSX Inf'ormatica: em fita com preco 
girando cm torno de I ortn. 

JOGOS 



Fobricante 


Tipo 


Titulo 


Preco 
(tm Ortn) 


Obi. 


1.I1AI ill-Nil 


Vii-i 


MiiHiladtir tic \iin 


i 


Qrtucho 


Expert l"H" 


2 


Ll/ii 


Toque! 


2 


Ij-cr 


Camicho 


' uliinihla 


> 




Mipt-i Cobra 


2 




Bote H.ill 


a 




Trnis 


i 




Ollmpiadas 1 


- 




(>jla\la 


i 




OlfmpiadaS II 


i 




runt -ky Mouse 


.■ 




Mr Chin 


i 




Fita 


i jc.i Famasrnas 


0.5 




Bstrela i'. ilar 


0.5 




Fllpet 


0,5 




Dftay Hall 


us 




Dernolidor 


l),5 




Coetho Moluco 


<>.=! 




Themis 


(1.5 




1 .nxa Preia 


tl,5 


< i .Mill is 


tl.5 




l ..-i Balaii 


■I.* 




n.pcoM 


Cartuchi ■ 


Bcarnrider 


1 




Km i toil 


2 




Pitfall 1 


2 




Pitfall II 


2 




Hero 


2 




Decathlon 


.' 




Keystone Kapers 


2 




I'jllUlllJ lllllJl 






Aventura na Amanita 


2 




Hyper Sporteg 1 


2 




Corrida Matuca 


2 




Hyper Sporu n 


2 




luilwal 


2 




Pr-dinAssumhradu 


2 




Arson- M-suca 


2 




Proggei 


2 




Giilaga 


2 




Macaco Aradcmicn 


2 




Fiscal de F.siniiiic 


2 




Pji- Man 


2 
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SOFTWARE 



As empresas que estiverem lancando softwares e 
jogos para a linbct MSXpodem etmiar capias, com 
manual de inslrucoes e referencias. para andlises 
no CPD da bottle Editorial. Apds OS testes, a 
Redacao de MSX MICRO devolverd OS programas. 



CONTROLE BANCARIO 

Epcom para MSX 
Reeursos: 8 
Desempenhoi 9 
Documentacao: 8 

Destinadt > a i Mganizar < ) sal- 
do on. raais frcquenternen- 
ic. a falra de saldi > tic > usuarii >. 
o programa Controlc Bandi- 
rid permite o levantamento 
c a visualizacao em gfiSficos 
das entradas e safdas de uma 
cortta hancaria no pra/.o de 
um aim. O menu principal 
do programa inclui as se- 
guintes opcoes: lancamento, 
busca, griifico, extrato, atua 
lizador. carrcgar, salvar. Antes 
do lancamento de qualquer 
dfbito on credito o progra- 
ma pedc ao usuario a data 
basee o saldogeral. A partir 
dai os lancamentos sao fei- 
los em fichus, ondc c pOSSl- 
vel colocar a data da opera- 
cao. a descricao da transa- 
c5o, valor e o niimcro do 
documento. A busca de do- 
cumentos funciona utilizan- 
do os mesmos prinefpios de 
um banco de dados tradi- 
cional. O item extrato aprc- 
senti a unica grande falha do 
programa. Empresas ou 
mesmo usuarios domesticos 
que movimentarem mais do 
que uma conta banairia r&o 
poderao obter extratos iso- 
lados com a posicao de ca- 
da conta. Os usuarios que 
utilizam varios bancos sao, 
dessa forma, obrigados a tra- 
balhar com varias fitas. Dc- 
pendendo do caso, o velho 
livro caixa continuara sendo 
a melhor opcao, pois nin- 
gucm conseguira veneer a 
maratona de fitas desfilando 
pelo computador. 



Os usuarios que movi 
mentam uma unica conta 
bancaria. cntrctanio, consc- 
guirao, atraves do Controlc 
Bancario. icr uma posicao 
real de suas contas a )rrcntcs. 
ou nicsmo dos pagamentos 
que devcrao scr clctuados. 
A possibilidade de visualiza 
cao de creditos c debitos 
ai raves de graticos c uma ca- 
raclcristica inovadora em re- 
lacao aos denials programas 
dogenero. A documentacao 
do Controle Bancano se- 
gue os padroes da Epcom. 
A propria capa da I'ita e uli- 
lizada como manual. As in- 
tormacoes sao prccisas e de 
lacil assimilacao. 

MINIBANCODE DADOS 

Epcom para MSX 
Reeursos: 9 
Desempenbo: l<> 
Documentacao: 8 

aplicatlvo Minibanco de 
dados desenvolvido para a 
serif adminisiracao da bi- 
blioieca de softwares da Ep- 
com e um bom exempU ) do 
tipo de programa que pode 
scr desenvolvido para a li 
nha MSX. A utilizacao do 
bli >c< ) de mi nimeniacao do 
curst ir e de janelas para edi- 
lar uma ficha ou voltar ao 
menu principal sao reeursos 
utilizados nos programas de 
maic >res succssos cm todo o 
mundo. A grande vantagem 
d< > MSX c que o mei< > arma- 
zenador de informacocs dis 
ponlvel atualmeiue para o 



Expert e 1 loiBii. li Ilia cassc 
le, nao e uma caraclcristi- 
ca limiladora do programa. 
A Uircfa de carrcgar e gravar 
um programa em Ilia pode 
se translormar numa ativida 
de ardua, dependendo do 
programa. Mas isso nao 
ocorreu no teste do Mini- 
banco de dados. O progra- 
ma cntrou facil no computa- 
dor. O menu de informa- 
coes, com possibilidadesdc 
inicializacao, inclusao, bus- 
ca, ordenaeao. listagem e re- 
latorios, tern uma apre.senta- 
cao protissional. O usuario 
pode selecionar um dos 
iiens do programa atraves da 
lecla de movimenlacao do 
CLirsor. 

Como o Minibanco de 
dadi >s p< ide icr sens campi >s 
deftnidos pelo usuario, sua 
utilizacjU > p( ide scr ampliada 
a niveis espetaculares. Uma 
unica limitacao: voce so po- 
der.i dcfinir ate oitocampos, 
com a utilizacao de dez ca- 
racteres por campo. O [iro- 
grama pode cadastral" ate 
200 fichas, uma quantidade 
ra/< ravel para programas gra- 
\adosem fitacasscte. A bus- 
ca a uma delerminada ticha 
pode ser feiia a partir de 
qualquer campo e qualquer 
infi )rmaca< >. A < irdenacai > de 
fichas tambem pode ser fei- 
ta a partir de qualquer cam- 
po. () tempo gasto para se 
efetuar as duas operacoes 
c. em media, bem curto. 
C) usuario devera conside- 
rar, evidentemente, o mon- 
tante de fichas que fazem 
parte do programa. O ma- 
nual de instrucocs rbrnecido 
junto com a fita cassete po- 
deria conter um numcro 



maior de exemplos, c uma 

maior precisao com relacao 

ao USO da lingua portuguesa. 

Conclusao: Em niveis 

gerais o Minibanco de Da 
dos devera agradar plena- 
mente ao usuario que dese- 
jar colocar em ordem algu- 
mas int'ormacoes que sao 
manipuladas com muita fre- 
i]iiencia como telefones. ca- 
dasiro de clicntcs, fichas es- 
colares. etc. Sua operacao e 
muito friendly e podera ser 
executada mesmi > \m >r usua- 
rios iniciantes. 

ENGENHARIA 
EC0N0MICA 

Epcom para MSX 
Reeursos: M 
Desempenbo: (> 
Documentacao: 10 

Engenharia Economica re- 
cebeu por parte da Epcom 
Sistemas um tratamento to- 
talmente difercnte dos de- 
mais programas analisados 
nesta coluna ate entao. () 
manual e completissimo e 
csKi encartado numa pasta 
para dBase algum colocar 
defeitos. 

Se a apresentacao visual 
do programa e irrepreensi- 
vcl. por um lado. carrega-lo 
e executa-lo tornou-se uma 
uirefa ingk'iria, gracas a uma 
ralha na gravacao da rnatriz, 
Explica-se. Em sua pagina 
dois o manual pedc ao usua- 
rio que digite o codigo "Mat- 
fin" para carrcgar o progra- 
ma na memoria do micro. 
Mas o computador nao con- 
segue encontrar o software 
com cstc codigo. Ao contra- 
rio, clc brinda o usuario ci im 
a seguinte informacSo: "'pu- 
lei Matlin", ou seja, o c6di- 
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go de acesso ao programa ti 
nha sido grifado de forma 
incorrcia. Para evitar impre- 
cisocs a equipe tccnica do 
centto de processamcnto de 
dados da Eonte Editorial re- 
petiu o processo de grava- 
cao invertendo a posicao da 
fita cassete. Nova surpresa. 
O programa gravado do ou- 
tro lado da fita tambem ha- 
via sido grafado de forma in- 
corrcta. Dessa vez o micro 
HotBit utilizado para lestar 
os programas alertava; "pu- 
lei Metfin", uma nova incor- 
recao. Decifrar essa novels 
nao foi diffcil. Bastou grafar 
o nome do programa com 



os crros para que ele rodas- 
se pcrfeitamente. Agora, a 
aniilise. 

Engenharia economics 
transforma sen microcom- 
putador MSX cm uma calcu- 
ladora cientfffca toialmentc 
voltada para o calculo de 
dcscontos. fluxo de caixa e 
analise de investimentos, um 
programa ideal para quern 
trabalha com aplicacoes ou 
financiamentos. 

A apresentacao do pro- 
grama poderia ser mais ela- 
borada. O calculo de perfo- 
do, uma operacao que per- 



mite ao aplicador prever cm 
quanto tempo uma determi- 
nada aplicacao voltara" a sua 
conta, por exemplo, so po- 
de ser exprcssa em perfodos 
de trinia dias. Quern dcsejar 
realizar calculos de aplica- 
coes menores, como over 
night e open tera uma certa 
dificuldadc cm chegar a uma 
rcsposta rapidamente. O cal- 
culo de algumas taxas, igual- 
mente, e muito demorado. 
Em linhas gerais o soft- 
ware parece ser bastante 
apropriado para aplicacoes a 
longo prazo. A Epcom po- 
deria Iancar uma nova ver- 
sao para aplicacoes meno- 



res, ou entao implementar a 
versao atual, com opcSes de 
perfodos di versos, como 
dias e semanas. 

Engenharia economics 
parece ser um programa 
complexo, mas nao c. O ma- 
nual do software foi elabora- 
do com muitos exemplos c 
ate alguns exercicios p;ira as- 
slmflacao de seu funciona- 
mento. A {alba na digitacao 
do codigo do programa po- 
dc ter ocorrido apenas em 
um lote reduzido de fitas, 
mas nao deixa de afetar o de- 
sempenho geral do softwa- 
re testado. 
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hyper Sports i 

Epcom para MSX 



Este c mais urn jogo de es- 
pi irtes, a exemplo de outn >s 
como Decathlon, com mais 
de uni evenb > esportivo cum 
scores de qualificacao e te- 
cordes. Hyper Sports I rcu- 
ne quatro provas que sao: 
saltoem altura, saltono cava- 
lo, ir.unpi )lim e barra. Em ca- 
da unia das provas voce tern 
que alcaocar uma ponruacao 
minima estabelecida pelo 
computador para atlngir a 
qualificacao e passar para a 
proxima prova, Para disputar 
o jogo, pode-se utilizar joys- 
tick ou as tcclas de cursor, 
sendo que o melhor mesmo 
e usar o joystick, que permi- 
te melhor maneabilidade, A 
primeira prova, a do saltoem 
altura. voce ganha impulso 
correndo e ao chegar no 
momento do pulo, aperta o 
botao de tiro e o seu atleta 
executant o salto. Nesta pro- 
va, voce tern tres chances pa- 
ra conseguir o score mini- 
ma A proxima prova e a do 
salto no cavalo, ondeos pon- 
tes sao ganhos pel< > salt< >. pe- 
las cambalhotas no ar que 
voce conseguir executar e 
pela queda, se voce conse- 
guir cair em pfe A dica nesta 
etapa, e voce apcrtar nova- 




mente botao de tin >, assini 
cjue estiver em cima do cava- 
lo. Na prova do irampolim, 
voce teni que pular e nova- 
mente, executar piruetas no 
ar com uni tempo limite de 
20 segundos, 

Entao, voce chega a ulti- 
ma prova, a da barra. Nesta o 
atleta tern que agarrar a bar- 
ra, girar em torno dele, exe- 
cutar as cambalhotas e, cair 
em pe. A dica do salto no ca- 
valo tambem vale para esta 
prova sendo que, mais uma 
vex, voce tern tres tentativas 
para conseguir alcancar (h- 
dice mfnimo. Lima curiosi- 
dade: cada vez que falhar em 
uma das provas, o atleta de- 
monstrani seu desaponta- 
mento bem como, se nao 
conseguir cair em pe, ele ro- 
lara, flcando em pe logo 
depois. 

Hyper Sports I e mais um 
bom jogo de csportes que 
na< > deve faltar no aeervo do 
seu MSX. 
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PATRULHA LUNAR 

Epcom para MSX 



Este jogo consiste em co- 
il landar um earn > tanquc |X - - 
la superficie da lua, perse- 
guindo e exterminando os 
possiveis invasores, que sao 
de varios tipos. 

Os discos voadores ati 
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ram misseis que abrem cra- 
teras enormes na superficie 
da lua, Cuidado ao pular, 
porque caso voee el'etue o 
salt( i antes ou depois do mo- 
mento certo. certamente ir.i 
acabar dentro do buraco. 

\i >ce inicia Patrulha Lunar 
com tres viclas, se todas as 
suas vidas acabarem, reeo 
mece o jogo do ponto em 
que parou, bastando para is- 
so pressic >nar a lecla de cspa- 
co e o marcador volta do 
initio. 

A finalidade do jogo e I'a- 
zer com que voce percorra 
toda a superficie lunar, exter- 
minando os Lnimigos e evi- 
tando o mais que puder os 
cheques com as breclias e 
crateras. 

O controle do seu tanque 
pode set" feito com o us< ) d< ) 
j< >ystick ou com o teclado do 
micro. 

DICAS: Quando voee depa- 
rar com uma rocha logo 
apos uma cratera, dispare <> 
seu laser o mais proximo 
possfvel do buntco. mas an- 
tes de salta-lo. Assim voce eli- 
mina doisobsfciculos de uma 
SO vez. Outra dica litil esta re- 
laeionada com a disputa 
contra os lanques inimigos. 
Ao enfrentar o tanque do 
computador dispare sempre 



doi.s tiros, pelo menos. des- 
sa forma, voce conseguira 
anular o tiro disparado pelo 
inimigo e o prdprio tanque 
antes que ele consiga dispa- 
rar outro projetil. 

SlMULADOR DE V00 

Gradients para MSX 



A utilizacao dos microcom- 
putadores como simulado- 
res de voo de avioes vem se 
tornando cada vez mais po- 
pular. Na versao da Gradien- 
le para o MSX. voce e um pi 
loto que f'az o trajeto entre 
Nova lorque e Los Angeles. 
No caininho voce eiieontra 
ra 80 aeroportos pela sua 
I rente, neles e possfvel ater- 
rissare tambem reabasteeer. 
( )s seus v6< )s p< idem ser fei- 
tos a noite ou de dia, com 
conduces de tempo que va 
riam. I la em Simulador de 
V6o um set eompleto de 
instrumentos para voce se 
guiarcomo um bom piloto. 

Ne.ste jogo ha a simulacat ) 
de uma baialha aerea da I 
Guerra Mundial, eausando 
emi )i,oes incriveis. 

Com tantOS atrativos, c 
quase impossfvel resistiraos 
apelos deste jogo, que para 
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quern gosta do assunto e 
unia otima opcSo de la/er. 
sendo aconselMvel que vo- 
iv cenha Simulador de Vdo 
em sua casa. 

SUPER COBRA 

Gradients jumi MSX 



Em Super Cobra voce pos- 
sui urn esquadrao de oito 
helicopten >s reservas e deve 
percorrer cerca de 10 mil 
milhas para rcsgatara precio- 
sa prcsa de guerra. Cada fa- 
se cepresenta urn lerritorio 
de mil milhas. Na primeira 
etapa. surgcm canhoes que 



disparam contra vi >ce e mis- 
seis que voam em sua dirc- 
cao. Nas milhas seguintes, 
comecam a .seguir ptoj&eis 
teleguiados, bolas de logo, 
granaclas que sc despren- 
dem clc ) lelo e dlSC( is vt >ad( >- 
res que aiiram constante- 
menie em sen heIic6ptero, 
sem contarque quanto mai.s 
w ice pii igredir n< ) j< igo, mais 
estreitas ficarao as passagens 
enii'e as monianhas, ediffcios 
e tuncis, dificultando bastan- 
te suas manobra.s. pois um 
minimo movimento equivo- 
cado podera ser fetal, 

Para complicar ainda mais 
a sua missao, o helicoptcro 



vai gastando muito combus- 
tfvel durante a fornada. Para 
reahasiccer. voce deve atin- 
gir ( is (anqucs verdcs espa- 
Ihatli )s pel< ) S( )1( >, senai 1 1 ) he- 
licoptero cai e explode. 

N< ) alio da tela, existe urna 
faixa que indica a quantida- 
de de c< mibiisti'vcl, o nume- 
ro de helicoptcros reservas, 
a sua pontuacao e o niime- 
ro de milhas ultrapassadas, 
alem de surglr a indicacao 
"Fuel Critical", avisandoo 
que sen combustivel esia 
num ni'vel muito baixo. 
Quando voce tiver vencido 
as 10 mil milhas, aparecerao 
sinais avisandoda aproxima- 



cao da presa de guerra. 

( >s grat'icos desta versao 
para a linhasao muito bons, 
Com resolucao graft ca bem 
atracnte, e bastante variacao 
na C( ir das cavemas. O som 
e a instante e i )S clciu is si >nc >- 
rossaosatisJatorios, sent po- 
rem. serem mute i imp( irtan- 
tcs para a acai >, 

Acao e o que nao f'alta 
neste jogo: ela e cnvolvente 
e exige muito trcino, habili- 
dade e atencao por parte do 
jogador, constituindo-se 
num desafio maior ate mes- 
mo para os jogadores mais 
experientes. () fato de voce 
ficar atento o tempo todo, 
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preocupar-se com o com- 
bustivel e ainda atirar ou 
bombardear os inimigos que 
virao de baixo. por cima ou 
pela frentc. contribuindo de- 
tlniiivamcntc para fazer dc 
Super Cobra uma excelcnte 
opcao para os possuidorcs 
do MSX, um sistema que es- 
ti comecando a invadir o 
Pais. 

Os controles respondem 
bem a acao e a linica dificul- 
dade e que voce so pode ter 
dois tiros ao mesmo tempo 
e soltar uma bomba de cada 
vez, obrigando voce a atirar 
com moderacao e ser ccrtei- 
ro nos disparos. 

Enfim, se voce gosta de 
jogos com missocs suicidas, 
nao perca csta chance, enca- 
re esse desafio o mais rapido 
que puder. 

MR CHIN 

Gradiente para MSX 



O nosso personagem, o Mr 
Chin, e um chines tipico da- 
queles que se vestem como 
manda o figurino, com rabi- 
cho de cavalo trancado no 
alto da cabeca e tudo. So que 
Mr Chin tern uma ingrata e 
diflcil tarefa, a dc cquilibrar 
em sete postes tantos pratos 
quantos forcm possfveis. No 
desenrolar desta missao, o 




atarefado chinesinho ainda 
enfrcnta algumas dificulda- 
des como por exemplo, uma 
vclha, parecida com o cor- 
cunda de Notre Dame, que 
possui o pessimo habito de 
atirar pratos no Mr Chin tor- 
cendo, inclusive, para que 
um deles quebre o seu pes- 
coco. Mas, isso c so o initio. 
Logo apos se livrar da velha, 
aparcccm samurais sobre - 
voando nosso simpatico chi- 
nes e, que tentam convence- 
lo a cometer o hara-kiri. Se 
voce conseguir livrar-se das 
dificuldades iniciais, vera 
que tern mais sete postes no 
andar seguinte bem como, 
mais pratos para apanhar e 
equilibrar. E, se Mr Chin se 
sair bem em mais csta fun- 
cao, ele sera transportado pa- 
ra o terceiro andar onde en- 
contrara mais postes c mais 
pratos. A sua obrigacao fica, 
entao, consideravelmente 
mais diflcil, ja que voce tera 
que mantcr os pratos equili- 
brados em todos os tres an- 
dares, o que nao e nada facil. 
Para estc jogo, a melhor re- 
comendacao que se pode fa- 
zer e o uso do joystick, que 
torna mais facil a movimen- 
lacao de Mr Chin, ja que o te- 
clado tende a retardar um 
pouco as reacoes que po- 
dem causar a pcrda de al- 
guns pontos. E mais um 
bom jogo para o MSX, que 
exige a utilizacao dc todos os 
reflcxos do jogador. 




GHOSTBUSTERS 

Gradiente para MSX 
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Voce ja conhece a miisica. 
Certamente viu o filme e 
tambem leu o livro. Agora 
chegou a vez de Ghostbus- 
ters, o game. O jogo ja se en- 
contra convertido para mi- 
cros MSX. 

O game e bastante curio- 
so, misturando elementos 
simples num contexto que 
requer astiicia e atencao nas 
mesmas proporcoes. Domi- 
na-lo nao e tao diflcil. 

O objetivo do game c ex- 
pulsar os fantasmas da cida- 
de de Nova Iorque. No inicio 
de Gbostbusters; aparece na 
tela um mapa da cidade. Vo- 
ce controla os cacadores de 
fantasmas, percorrendo as 
ruas de Nova Iorque. Um 
fantasma amarelo rasteja na 
direcao do Templo de Zuul, 
localizada no centra da cida- 
de. 

A todo momento esse lo- 
cal aparece na tela ate come- 
car a emitir luz vermelha pa- 
ra indicar que o fantasma es- 
ta entrando em seu esconde- 
rijo. 

A primeira parte desse jo- 
go e muito simples. Passe 
por cima dos fantasmas pa- 
ra congela-los e assim voce 
pode escolher o melhor ca- 
minho para chegar ate o 
lemplo. Na segunda tela, vo- 
ce esta viajando em seu car- 
ro por uma estrada. Duran- 
te essa viagem, os fantasmas 
que voce havia congelado 
aparecem e terao de ser su- 



gados. O proximo passo e 
pegar o fantasma, usando 
dois homens armados. 
Prenda os fantasmas entre 
correntes de energia, salte 
sobre essa armadilha e assim 
voce tcra dominado o fan- 
tasma. 

Pegue o dinheiro pela 
captura do fantasma, Nesse 
meio tempo, a energia da ci- 
dade podera ser alterada 
quando os fantasmas alcan- 
cam o Templo, seja rapido 
ou voce falhara na captura, 

Retorne a base no caso de 
pcrda de duas vidas ou se a 
energia das armas acabar. 
Dois caracteres (Gatekeeper 
e Keymaster) podem alcan- 
car o Templo de Zuul. Caso 
haja dinheiro em maior 
quantidade do que no inicio 
do jogo, va em frente, se nao, 
e sinal de que voce nao teve 
muita sorte, pare por aqui. 

A etapa seguinte implica 
em mover seus homens por 
sobre o Marshmallow Man. 
A acao se passa no alto do 
Templo, onde se ve Zuul co- 
mecando a explodir. Reco- 
lha os bonus e af se encerra 
o jogo. 

Ha varias possibilidades e 
muitos elementos para se fa- 
zer esse game ficar ainda 
mais emocionante. 

Os graficos de Ghostbus- 
ters sao bem interessantes, o 
som e de boa qualidade. En- 
fim um jogo bastante origi- 
nal, que permite muitas va- 
riacoes. 
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SOFT 



hssos games vao encberseu micro de magia. 



MAGIC SOFT pode ser en- 
eontrado nas mclhores lojas de mi- 
cros, nos revendedores Brenno 
Rossi e Bruno Blois, cm Sao Paulo 
e Rio de Janeiro, e lambem nas Lo- 
jas Mcsbla de todo o Pais, 

Aguardc novos e emocionantes 
lancamcntos. 



TK9DX 



ESPJAO 

BATALHA ESPACIAL 
MERGL'LHADOR 
CORRIDA DE MOTO 
IET-PAC 



MSX 



XADRKZ 
RESGATE 



Para obter o maximo que HOTBIT 
pode oforeccr a voce, o grandc 
programa e o acesso direto ao 
N uc Umi de Apoio ao I i-.ii.itin: 
Ligue para 211-9461 -SP. 



Comece a usarseu HOTBIT hojo 
mesmo. E so ligar na TV que voce 
tern em casa. Depois, ele cresce 
com voce e sua farnilia: a capacidade 
de expansao esla garantida, alraves 
de programas e sislemas operacionais 
em disco, impressora, modem e 
outros peritericos. 
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VENH A LIGAR E USAR O MICRO 
QUE FUNCION A PRATODO MUNDO. 

Com HOTBIT ligado, a informatica fica acessfvel a todos. Em casa, nas 
escolas e no trabalho. HOTBIT e compatfvel com a tecnologia MSX, 
que ja esta funcionando pra milhoes de pessoas no mundo inteiro. 
E oferece uma biblioteca de software que cresce o tempo todo, com 
lancamentos feitos sob medida para todas as atividades. 
HOTBIT espera voce nos revendedores. Coloque sua farnilia 
na,era da informatica: pegue urn HOTBIT e leve pra casa. 
E o melhor jeitode comecar as coisas. 





HWTBIT 

HOTBIT ESTA ESPERANDO VOCf NO REVENDEDOR SHARP DE SUACIDADE. 



